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Robin und seine Leute kommen wieder zusammen Seite 310 ff.

Als König Ric h a rd auf dem Schlachtfeld stirbt, kehrt Robin in den She r w o o d - Wald zurück. Er erinne r t
s ich an die guten alten Zeiten und setzt no c h mals sein Ja gd horn an seine Lippen und bläst kräftig
rein. Dieser Klang hallt so du rch den Wald und viele frühe re Gefährten von Robin hören ihn. So
kommt es, dass in kurzer Zeit alle wie der im Wald bei der Eic he versammelt sind. Doch dem ne u e n
K ö n ig Johann passt dies nic ht und er will Robin, tot oder lebend ig, in seine Gewalt bringen. Dahe r
s c h ickt er seinen tapfersten Ritter, Sir William Dale, mit vielen ande ren aus, um Robin zu fa nge n .
F r ü her hätte Robin sich in ein Versteck zurückge z o gen, doch mittlerweile ist er viel zu stolz für die s
u nd so kommt es zu einer rie s igen Schlacht im She r w o o d - Wa l d, die Robin für sich ent s c he iden ka n n .

Think about …!
f D ie Überra s c hu ng wird gross sein, wenn die JSler bei ihrem Besammlungsort anstelle de s

Grufüs den wohl beka n nten und ge l iebten Ja gd ho r nstoss hören. Robin ist wie der da; jetzt
kann es weiterge he n .

f In diesem Pro g ramm treffen die Männer des Sheriffs das letzte Mal auf Robins- Bande. Und
w ie. Die s mal gibt es vorerst kein ent f l ie hen. Die Männer des Sheriffs kämpfen hart, do c h
s c h l ie s s l ich müssen sie flie hen. Der Grufü ist vera nt w o r t l ich, dass der Ka m pf ein Spiel bleibt.
Das heisst, es wird auch hier nic ht auf die Feinde ge s c hossen, es wird auch nic ht mit de m
Schwert auf den ge g ne r i s c hen Körper ge s c h l a gen. Sondern nur Schwert ge gen Schwert.
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1 . 1 Robin ist wie der da! Nun dürfen sich de i ne Boys mal so ric ht ig fre u e n .

2 . 1 Doch Robin bringt schlechte Ne u ig keiten: König Ric h a rd ist gestorben und der neue König
Johann ist wie der ein schlechter König. Darum ist Robin zurückge kehrt. Er hat den König
Johann verlassen, doch dieser wüns c ht sich Robins To d. Nun hat er seine besten Männe r
a u s ge s a ndt, um Robin zu töten.

3 . 1 Robin und seinen Leuten bleibt nic hts ande res übrig, als sich zu wehren und sich auf eine n
Ka m pf vorzubere i t e n .
Vo r b e re i t u n g e n :

f B ra nd pfeile basteln (Ac ht u ng Wa l d b ra ndge fa h r )
f S t o l p e re i n r ic ht u ngen anbringe n
f Katapult bauen
f Schwerter schleifen
f Fallen aufstellen: sie he Pro g ramm 11

4 . 1 Der Ka m pf: 
s ie he unter «Think about»!
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