
Фалит 
Целта на тази игра е да се съберат колкото се
може повече пари. Печели този, който е натрупал
най-много пари.

След това може да се направи „добра“ връзка с
темата за парите и земните блага. Възможни
библейски пасажи са:Матей 6:19–21, Матей 6:26.

Информация за играта
Възраст:от 7 години
Брой:12+
Терен:гора, хълмист терен
Ръководител:1
Продължителност:60 – 90 мин.

Материал
Преградна лента
Ленти за разбойници
Игрални пари (от хартия, дървени блокчета, ...)
По две ленти за всяка група

Подготовка
Преди играта трябва да бъдат затворени помещенията на групите и
въглищната мина. Трябва да има пари за играта.

https://youngstarswiki.org/bg/wiki/art/falit
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,26


Правила на играта
*Децата се разделят на групи.

*Когато децата пристигнат в своя лагер, могат да изберат двама
разбойници. Те получават лентичка.

*Когато водещият даде старт на играта, всички деца могат да отидат до
„въглищната мина“ и там да спечелят пари чрез спортна дейност (вижте
идеи за станции). Тези пари трябва да занесат в своя лагер, където ще
бъдат на сигурно място.

*През това време двамата разбойници могат да хващат останалите деца и
да им открадват парите. (Като вариант може да се включи „богат човек“,
който се играе от един от ръководителите. Той има чанта, пълна с пари, и
всички разбойници могат да го хванат. По този начин, в зависимост от
ситуацията, те могат да спечелят голям бонус.)

Край на играта
Играта може да бъде прекратена просто от водещия или едва след като
бъде събрана определена сума пари.

Идеи за задачи
Спортни дейности:

Скокове с разкрачване
Да се тича на гръб
Лицеви опори
Преминаване на разстояние с „каретка“ (един държи другия за
глезените, а другият върви на ръце)
например да съберете 5 борови шишарки
Да се докоснат 10 дървета
...



Правила на играта
Разбойниците не могат да се хващат един друг.
Разбойниците трябва да се държат на разстояние от около 10 м от
въглищната мина.
Разбойниците могат да хванат останалите с едно докосване.
Децата могат да носят максимум 2 монети. Разбойниците – максимум 4 (с
изключение на варианта „богатият човек“, при който може да се вземе
всичко).

Шаблони
JS_Пари_100
JS_Пари_100

Източник на снимката
Заглавна снимка: © Curdin Badertscher /Jungschar Pfiff Landquart

Източници
Geld.psd: © Рамун Бадерчер /Jungschar Pfiff Landquart
Geld.png: © Рамун Бадертшер /Jungschar Pfiff Landquart

https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/JS_Geld_100.psd
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/JS_Geld_100.png
http://www.jungschar-pfiff.ch
http://www.jungschar-pfiff.ch
http://www.jungschar-pfiff.ch

