Katz und Maus- Variante

Ausgangsposition
Die Gruppe steht im Kreis mit hdchstens zwel Armlangen Abstand.

Es gibt einen Fanger (Katze), der steht auf}erhalb des Kreises, und einen Weglaufer (Maus), der steht
innerhalb des Kreises.


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/katz-und-maus-variante

Spielvorgang
Wenn eslosgeht versucht die Katze die Maus zu fangen.

Sobald die Maus durch die Liicke zwischen zwel Menschen geht schliefdt sich diese (die Spieler fassen sich
an die Hande). So kann die Katze, aber auch die Maus nicht mehr hindurchschl Gipfen.

Wenn die Katze durch eine Licke lauft passiert nichts.
Ziel der Mausist, alle Licken zu schlief3en bevor die Katze sie fangt.

Die Rollen sollten innerhalb der Gruppe nach einer Runde gewechselt werden.
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