
Играта „Стълбичка“ в размер XXL 
Играта „Стълбичка“ в голям формат се играе по
същия начин като обикновената. 

Информация за играта
Възраст: от 6 години
Брой участници: 6+
Място: голяма зала, евентуално на открито
Ръководители: минимум 5
Продължителност: 60 минути

Материал
50 листа формат А4 (с цифри от 1 до 50)
Купони
50 въпроса (номерирани, на различни листа или изрязани поотделно)
3 листа с въпроси и отговори
2 зара (най-добре големи кубчета от пенопласт)

Подготовка
Набавяне на материали
Закрепете числата от 1 до 50 на пода (с тиксо/колчета).
Направете пътеки под формата на стрелки от тиксо между полетата.
(Направете достатъчно пътеки, които водят обратно, за да продължи
играта по-дълго. Към края можете да ги махнете или да ги обърнете.)

https://youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igrata-stlbichka-v-razmer-xxl


Разпределете въпросите в другите стаи/в дадена зона (ако е необходимо,
ги закрепете, за да не ги отнесе вятърът). По-късно групите трябва да ги
намерят.

Игра
Първо се образуват групи. Всяка група си избира фигурка, например шапка,
молив или нещо подобно...

След това може да се започне.

1. Всяка група хвърля зара и се придвижва с броя, който е изпаднал.
2. След това се търси въпросът с номера, на който се е спряла фигурката.
3. На този въпрос се отговаря пред един от двамата водещи. Ако

отговорът е правилен, групата получава талон; ако групата не знае
правилния отговор, може да отиде при друг водещ, който заедно с
групата се опитва да намери отговора. (Разбира се, този водещ знае
отговора, но не трябва просто така да го разкрива.)

4. С талона може да се хвърли заровете отново. За това също отговарят
двама водещи. (Талонът гарантира, че групите отговарят правилно на
въпросите.)

Когато дадена група стигне до началната клетка на даден „ръководител“,
тя трябва да отговори на въпроса, от който започва този ръководител.

Забележки
Трябва да се обърне внимание, че има достатъчно стълби, които водят
надолу, в противен случай групите се придвижват прекалено бързо. Когато
играта трябва да приключи, просто обръщате стълбите. По този начин
можете да контролирате продължителността на играта доста добре. 

Подходяща тема за размисъл би била например, че и в живота има
„рецидиви“. Дори Исус е имал така наречените „рецидиви“: първо е
посрещнат в Йерусалим като цар, а по-късно е разпънат като тежък
престъпник.



Файлът „Fragen.xlsx“ е Excel файл с макроси и преди отварянето
му трябва да бъде преименуван на „Fragen.xlsm“, тъй като в
противен случай файлът няма да може да бъде отворен.

Fragen.xlsx

Източник на снимката
Снимка на корицата: предоставена отML3000. (ml.3000 (at) hotmail.com)

Списък с файловете
Fragen.xlsm: предоставен от Лукас Лойенбергер / Младежка група
„Бруннен“.

https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Fragen.xlsx

