Wortspiele

Rahmenbedingungen

Gruppengrofie: 8-30 Personen
Alter: ab 10 Jahre

Dauer: jew. 20-30 Minuten


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/wortspiele

Maoglichkeit 1

Die Spieler ziehen Karteikartchen mit jew. einem Buchstaben darauf. Die gesamte Gruppe muss nun Worter
bilden, sodass jeder Buchstabe verwendet wird.

Dabel sollen die Spieler die Karten nicht aus der Hand geben, sondern sie miissen sich in Reihen platzieren.
Kein Spieler darf dbrig bleiben.

notwendige Vorbereitung:
Erstellung der Karteikarten:

¢ Alle Buchstaben aus dem Alphabet mind. einmal;
e Vokae3-4 mdl;

e Haufigere Buchstaben ("N", "H","S"...) 2-3 mdl;
e Joker 2-3 md

M dglichkeit 2

Der Spielleiter Uberlegt sich lange Worter (oder auch schwere), die er moglicherweise spéater
weiterverwenden madchte.
Beispielsweise:

e Liebe, Freude, Frieden und Geduld, Freundlichkeit, Giite, Treue Besonnenheit und Selbstbeherrschung
(aus Galater 5,22f.)

¢ Rucksichtnahme, Vertrauen, Hilfsbereitschaft, Zusammenarbeit, Verstandnis,

e Absprachen, Zuhdren, Kooperation, Toleranz

o efc.

Es werden Kleingruppen von 3 bis 5 Personen gebildet, die jewells ein Wort auf Karteikarten bekommen,
welches sie richtig zusammenl egen miissen.

Wenn eine Gruppe ihr Wort herausgefunden hat, notieren sie sich dieses und bekommen das einer anderen
(oder ein Ubriggebliebenes).
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