Zakladnéinformacie

Vek: 7+
Po?et hra?ov: 13+
?asova d?zka: 10 - 20 min.

Material: Ziaden

Priebeh hry

Na za?iatku sa hrd? rozdeliado trojic, kde dvaja hré?i tvoria pyramidu atreti je faraonom. Pri rozdeleni do
trojic ndm musi jeden hra? osta? naviac. Ten bude za?ina? hru.


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/egypt

Ako som uz spomenul trojica sarozdeli na pyramidu afaradna. Ulohou faradnaje si 2upni? a zvydny hré?
trojice vytvoria nad nim pyramidu tak, Ze vystra ruky a dla?ami sa navzgom dotykaju a vytvérajl tak strechu
nad farabnom (pyramidu). Kazda trojica teda vytvori pyramidu s farabnom.

Hra? ktory ndm na za?iatku pri rozde?ovani ostal naviac za?ina hru vykriknutim jedného z troch povelov:

- faradni (vymenia sa v&etci faradni, pyramidy ostévaju na svojich miestach)

- pyramidy (vymenia sa v&etci ktory tvoria pyramidy, faradni ostavaju na miestach)

- egypt (vymenia sa vsetci, tvoria novych faradnov a pyramidy, avsak Ziadna pyramida nesmie osta? prazdna)
Pri vykriknuti povelu sa musia prisludny hrd? vymeni? a tlohou tohto hrd?a naviac je uchmatni? si miesto.
Napr.: Hra? ktory je naviac vykrikne faradni. V tom momente s maju vSetci faradni vymeni? pyramidy atak
kazdy faradna sa rozbehne zo svojej pyramidy a h?ada s ngjaki ktoréje voPné Ulohou hré?aktory je naviac
je aby sarychlo presunul do niektorej pyranidy a stal safarabnom aby nahradil nejakého iného hré?a.
Samozrejme ke? sa vSetci faradni vymenia ostane nam jeden hrd? naviac ktory opa? vykrikne jeden z

povelov.

Ulohou hry je vyblazni? saa zahria? sa.



