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Spieldaten

o Spieldauer: Kann angepasst werden, empfehle aber 2 mal 30 Minuten
¢ Spielerlnnen: mindestens 4 pro Gruppe

Material

¢ 1 Sack Hydrokugelchen
e 2 Behdlter

Spielfeld

Das Spielfeld ist frel wahlbar, aber es empfiehlt sich das Spiel im Wald durchzufihren, denn da hat man
genug Moglichkeiten den Gegnern auszuweichen.

Grosse des Spielfeldsist frei wahlbar.

Erklérung

Es werden 2 Gruppen gebildet und diese 2 Gruppen positionieren sich beliebig im Wald. Die eine Gruppe hat
den Sack mit den Hydrokuigelchen, die andere einen leeren Behdter. Nach dem Anpfiff kdnnen sich die
Mitglieder der Gruppe mit dem Hydroktigel chen-Sack, so viele Kuigelchen in ihre personlichen Taschen,
Schuhe, etc. verstecken, wie sie wollen. Nun gilt es ohne von der gegnerischen Gruppe, die versucht die
Gruppe mit den Kugelchen zu fangen, die Hydrokiigel chen in den Behélter der gegnerischen Gruppe zu
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schmuggeln.

Wenn der Schmuggelnde erwischt wird, kann diese Person komplett durchsucht werden, alle gefundenen
K tigelchen kdnnen behalten werden.

Nach ca. 30 Minuten wird gewechselt und das Spiel 1auft anders rum.
Das Zid ist es, so viele Kligel chen wie mdglich zu schmuggeln.

Die Gruppe, die mehr geschmuggelt hat, hat gewonnenn.

Spielregeln
¢ Wenns einen Gefangen hat die Kiglechen nicht weg werfen.
¢ Kigelchen nicht in Unterwasche verstecken.
o Fairplay

Bildnachweis
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