L eiter wettbewerb * meerkamp

il Dynamische Variante eines Hexathlons, bei

dem die Teams gegeneinander antreten, um
den hochsten Platz auf der Rangliste zu
erreichen.

I nformationen zum Spiel

Alter: 10+

Anzahl: 16+ (Teamsvon 4 bis maximal 8 Spielern)

Anzahl der Mannschaften: 4+

Spielfeld: Im Freien

Leiter: 1 Spielleiter, ggf. ein Betreuer pro Veranstaltung
Spieldauer: 10-15 min pro Veranstaltung, 180 min insgesamt

Material

o Leiter (kann in Form eines umgekehrten V aufgestellt werden, mit Stufen auf beiden Seiten)
e Kreidetafeln + Kreide

o Schiedsrichterpfeife fur Start- und Endsignal

e Material fur die verschiedenen Teile

Vorbereitung

Die Leiter wird an einem zentralen Ort zwischen allen Spielteilen aufgestellt. Alle Telle werden aufgebaut.

Die Teillnehmer versammeln sich in der Nahe der Leiter. Dann werden die Teams aufgeteilt. Jedes Team
bekommt eine Tafel + Kreide, um seinen Teamnamen darauf zu schreiben. Sobald sie einen Teamnamen
haben, dirfen sie ihr Schild auf beiden Seiten an die Leiter hangen. Sobald alle Schilder aufgehangt sind,
kann die Herausforderung beginnen....

Herausforderung

Ein Team kann nur andere Teams herausfordern, die 1 Platz unter oder Gber ihm liegen, oder das Team auf
der anderen Seite der Leiter auf derselben Stufe.
Das herausfordernde Team entscheidet, welcher Teil ausgefihrt wird. Das Gewinnerteam jeder


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/leiterwettbewerb-meerkamp

Herausforderung darf sein Brett mit dem des Gegners tauschen. Ziel ist es, am Ende der Spielzeit (die vom
Spielleiter festgelegt wird) das Schild mit dem Namen des eigenen Teams oben auf der Leiter hangen zu
haben.

Auf das Schlusssignal des Spielleiters hin folgt das Finale, die Nummern 1 und 2 jedes L eiters spielen das
Finaleum Platz 1 & 2 und Platz 3 & 4. Das zu spielende Spiel wird vom Rest der Gruppe bestimmt.

Ideen fir Telle

o Wettbewerb im Bogenschief3en

o Sallbriuicke

o Wachteleier

(Tauziehen

Sackhipfen

Schreibe in drei Minuten so viele Jungen-/Madchennamen wie mdglich auf

Schwierige Frage(n)

Flaschentrinken (welches Team schafft es als erstes, 1/3 einer Flasche mit einem Strohhalm zu leeren)

So schnell wie méglich einen Mastwurf binden (Variation mit verschiedenen oder sogar mehreren

Knoten)

Baumstamm sagen

o Négel einschlagen (wer schlagt den Nagel bis zum Anschlag in den Baumstamm, die Teams wechseln
sich ab. Der Beste nach 3 Runden gewinnt)

e USW...

Welitereldeen fur Telle

www.spelensite.be
www.jeugdwerker.be
www.spellenmap.nl
www.jeugdwerkidee.nl

Bild

Titelfoto: freedigitalphotos.net


http://www.spelensite.be/spel/laddercompetitie-opdrachtjes
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0CCEQFjAA&url=http://www.jeugdwerker.be/downloads/laddercompetitie.pdf&ei=lt1VVcXgFfLd7QbLyIPgDg&usg=AFQjCNEAv8E0G_OrVHAv_pyacdjObJBQ4w&sig2=31zxTpBdL12zj37x9Poc1w
http://www.spellenmap.nl/?p=spel&spel=5WYATBRQ5W
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=0CCMQFjAB&url=http://www.jeugdwerkidee.nl/00/jeugdwerkidee/pdf/20060907164641/684/laddercompetitie_als_rode_draad_spel.html&ei=1t1VVYPWJYq07ga0loCoCA&usg=AFQjCNFZ5NthNGQKJJpkleCkCBjC3u6DjA&sig2=JzJvdcweX1FRNUwpdt3ftA

