
Ден в гората – Игрален блок IV 
Други игри:
- Здравейте, господин горски
- Лисицата и заекът
- Гориска игра с думи 

Добър ден, г-н Форестър
Играта се играе по принципа на „Летящия холандец“.

Участниците в групата образуват кръг. Един човек обикаля кръга и след
това потупва някого по рамото. Двамата си стискат ръцете и се поздравяват
с „Добър ден, г-н/г-жа Лесничар“, след което тичат в противоположни
посоки. Когато се срещнат, отново се поздравяват с ръкостискане и
продължават спринта. Който пристигне твърде късно до празнината в
кръга, трябва да обиколи кръга следващия път и отново да потърси
лесничар.

Лисица и заек

Групата се разделя на две половини. Едната е „лисиците“, а другата –
„зайците“. Водачът скрива предмет (например кълбо прежда) в определена
зона. Сега всички тръгват да търсят предмета. Който намери предмета,
вика на глас името на собствената си група.

Членовете на групата, чието име е извикано, трябва да отидат на
предварително уговорено безопасно място, но са преследвани от другата
група. Целта на всяка група е да бъде първа в намирането на предмета, а
ако това не се получи – да попречи, ако е възможно, на някой от групата,
която го е намерила, да стигне до уговореното безопасно място. Всяка
група сама решава дали да въведе точкова система, за да награди групата,
намерила предмета, или да преброи броя на заловените хора. По време на
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играта може да се случи неочаквано да бъдат открити други неща,
различни от търсения предмет. Който намери нещо интересно, може да
прекъсне играта и всички получават възможност да разгледат новото
„нещо“.

Гориста игра с думи„
“ За тази игра трябва да се очертае голяма горска площ. Едната
половина от групата се разпръсква по това поле. На всеки от тези
членове на групата се дава „гориста дума“. Например: „Шепа
пръст“, „Пет борови шишарки“, „Три малки камъчета“, „Възглавница
от мъх“, „Пет различни листа“

Другата половина от групата се опитва да хване хората с тези термини
(дори едно докосване вече се брои). „Хванатите“ разкриват своя термин и
всеки член от групата на „ловците“ търси съответните неща в гората.
Целта на групата на „ловците“ е да разкрие всички „гориски думи“
възможно най-бързо и да намери съответните предмети. След известно
време играта се спира и се извършва смяна на ролите с други „гориски
думи“.

(Вижте PDF файла за подробности)

Игрален блок IV

Източник:
Съдържание: Клеменс Нидербергер в сътрудничество с CH WALDWOCHEN в
Швейцарските детски и младежки асоциации, 1990?

Под патронажа на: „
“ – федерален съветник Флавио Коти, FDHA
- Конференция на директорите по горите (FDK)
- Конференция на директорите по образование (EDK)

Инициатори: „
“ – Швейцарски център за екологично образование (SZU)
- Световен фонд за дивата природа (WWF)
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- Швейцарски съюз за опазване на природата (SBN)
- Федерална служба за околната среда, горите и ландшафта (BUWAL)
- Федерален изследователски институт за гори, сняг и ландшафт (WSL)
- Централна служба по горите (FZ)
- Швейцарска асоциация на лесовъдите (VSF/ASF)
- Швейцарска асоциация на лесовъдите (FZ). Лесовъди (VSF/ASF)
- Швейцарска работна група на младежките организации (SAJV)
- Обща федерация на учителите в Швейцария (LCH)
- Форум на швейцарските родителски организации (FSEO)

авторски права: CH Forest Weeks, Зофинген

Снимки: Клеменс Нидербергер, Петер Фрай, Филип Помон и др.


