
Голяма търговия с коне 
"Голямата търговия с крави" изисква по-дълга
подготовка като игра на терен, но е наистина
оригинална като идея за игра!

Рамкова тема, първа фаза, втора фаза
Рамкова тема

Всяка група има за задача да закупи заедно голямо стадо крави на пазара
за добитък и след това да ги прибере безопасно вкъщи в пощенска
надпревара въпреки различни препятствия.

1-ва фаза: пазар за добитък

Играе се нещо като "Монопол". Всяка група (макс. 4-5 млади воини)
получава 50 000 фр. такса за участие. На игралното поле са разположени
полета с различните видове животни. Има и полета с информация за
постната надпревара (Фр. 500,- до 1'500,- в зависимост от съдържанието на
информацията) и полета, където можете да си купите ваучери за
посещение при ветеринар, звънци за млечни крави или ваксинационна
карта (Фр. 1'000,-). На някои полета можете също така да спечелите или да
загубите пари.

Предлагат се следните видове животни (стойност = продажна цена):
Развъждане Muni........................... Фр. 6'000
добра млечна крава...................... Фр. 5'000
млечна крава............................. Фр. 4'000
бременна крава....................... Фр. 4'000
говеда.................................... Фр. 3'500
муни за угояванеһттр://............................. Фр. 3'000
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крава за телетаһттр://................................ Фр. 1'000
пенсионирана млечна крава........... Фр. 800

Част от първия етап е и търгът. Младежкият лидер е gantmaster и продава
на търг 10 животни на групите, които предлагат най-висока цена.

Първата част приключва, когато всички предлагани животни (около 50) са
продадени.

втора фаза: гонене на добитък (след бягането)

Сега групите трябва да се опитат да приберат стадата си колкото се може
по-безопасно вкъщи, като преминат през пост-бег, изпъстрен както с добри,
така и с лоши събития.

По време на бягането стадото може да бъде увеличено.

Всяка група се придружава от водач по време на този преход. Той следи за
спазването на инструкциите на постовете и се грижи за събирането и
изплащането на парите.

Всяка група трябва да управлява само един пост от същия номер.
Следователно тя може да състави свой собствен вариант на бягане (вж.
скицата на схемата на бягане). Групите могат да съставят най-
благоприятния маршрут въз основа на информацията, която са придобили в
играта "Монополи". Тази информация гласи например: "На пост 1в можете
да очаквате лошо събитие" или "На пост 2а или 2г можете да спечелите
нещо".

Снимка на пост run



Една крава пада в овраг. От водача се изтегля карта, която трябва да се
предаде.
Бременна крава е родила здраво теле. Към стадото може да се добави
теле.
Избухнала е болестта шап. Всички неваксинирани животни умират.
(Картите за ваксинация могат да бъдат закупени от играта "Монополи".)
Едно животно си е счупило крака. Ако групата не разполага с ваучер за
лечение при ветеринар, трябва да "умъртви" животното.
Удар от мълния: стадото е разпръснато.
Всички млечни крави, които нямат звънец, вече не могат да бъдат
намерени и са "изгубени".
и т.н.

Последните постове се изпълняват от всички групи заедно. Там отново
някои животни се продават на търг. Взаимното сравняване и увеличаване
отново внася напрежение в играта.

Ако по пътя на някоя от групите парите свършат, тя трябва да заколи
животните и да получи за тях 75% от покупната цена.

Приключване на играта:

Преброяване. Всяко животно се брои според стойността му. Останалите
пари се броят само за половината.

Подготовка

Направете игралното табло



Изтеглете и дублирайте картите с животни (вж. примерите).
Приблизително по 10 карти за всяко животно.
Направете информационни карти и специални карти (карта за
ваксинация, камбанки, ваучери за лечение при ветеринар).
Отпечатайте парите за игра (или ги прехвърлете от настолната игра).
Подгответе и изключете устройствата за работа

Примерни карти
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