
Върколаци - Игра за селото 
Тази игра на терен е базирана на играта с карти
"Върколаците от мрачната гора" (също
"Werwölflä"). Трябва да се играе в село или град. С
помощта на различни хора участниците трябва да
открият върколаците и да де

Цел на играта
Участниците са разделени на няколко групи. Целта на групите е да хванат
всички върколаци. Върколаците имат очевиден знак (например опашка и
вълчи уши).

Изпълнение
Има две фази на играта, които винаги се редуват:

Ден (по 15 минути): Децата се опитват да хванат върколак. Върколаците
са в движение някъде в маркираната зона. За целта един от членовете на
групата, който все още не е ранен, трябва да открадне опашката на
върколака. Върколакът дава на групата нещо като доказателство (напр.
цветна лента) и в замяна получава обратно опашката си. Всеки вълк има
свой цвят, така че групата се опитва да получи всеки цвят по веднъж. Не
си струва да ловите един и същ вълк повече от веднъж, тъй като вече сте
го разобличили. За да си помогнат, децата могат да отидат при
ясновидец. Всеки ясновидец знае текущото местоположение на вълка (в
Whatsapp има полезна функция, наречена "местоположение на живо",
разбира се, можете да съобщите местоположението и по друг начин). Ако
член на групата е бил ранен през нощта, цялата група може да отиде при
лечителя. При лечителя раненият трябва да изпие лечебна отвара и след
това да бъде закърпен (лечителят може да залепи гипс на раната). След
като групата е хванала всички вълци, тя може да се върне на

https://youngstarswiki.org/bg/wiki/art/vrkolaci-igra-za-seloto


уговореното място за среща (например при лечителя).
Нощ (по 5 минути): През нощта групата трябва да спи, което означава, че
всички участници трябва да лежат или да седят на земята. Ако
върколакът види група, той може да я хване (участниците не трябва да
се отбраняват, те спят). Ако хване участник през нощта, той го ранява
(напр. рисува кръст на ръката му). Той може да рани само един участник
на нощ

Играта приключва, когато дадена група е хванала всички вълци или
времето е изтекло.

Вариация
Изпълнихме играта с 3 вълка, но може да бъде и повече или по-малко.
Можете да имате само един ясновидец, който да е в контакт с всички
вълци, или няколко ясновидци, които знаят местоположението само на
един вълк в даден момент
Нашите ясновидци имаха слънчеви очила в цвета на наградата на
върколака, така че за групите беше по-лесно да открият всички вълци
Допълнително въведете и други роли, например кучето, което също
минава през селото маскирано и по този начин примамва децата по
фалшив мирис, ако бъде хванато, нищо не се случва.

Материали
Идентифициране на вълците, напр. опашка и уши (с лента за коса и
прикрепете към нея картонени/кожени уши)
Награда при улов на вълк (например цветна лента, сугус и др.)
Пенс за рисуване на наранявания
Пач за "лекуване"
наранявания

Лечебна отвара
Карта с границите/времената на терена (създадена с map.geo.admin.ch,
вижте примера по-долу)

https://map.geo.admin.ch/


Мобилни телефони или радиостанции за предаване на местоположението

Пример за карта

Справка за източника
Снимка на заглавието:
https://de.wikipedia.org/wiki/Wolf#/media/File:Canis_lupus_2_(Martin_Me…
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