
Дрехата на Йосиф 
Два отборя се състезават да донесат дрехата на
Йосиф при Яков. Целта на играта е да не
позволяват на другия отбор да донесе дрехата
при Яков пръв и да доказват, чрез улики, които
намират, че Йосиф не е мъртъв а жив. 

Daten
von 7 Jahren aufwärts
20 oder mehr Teilnehmer
auf einem Feld mit Hindernissen, in einem Wald oder in einem Park
6 Leiter (2 Gruppenleiter, 2 Jakob, 2 Kaufleute)
45 Minuten.

Materialien
karten in 2 Farben (gelb und rot) 5 "Detektive", 6 "Brüder", 2 "Bruder Ruben"
20 gelbe Tücher und 20 rote Tücher
münzen (Knöpfe)
2 Ziegenfelle
2 Seile
2 Geldsäcke
2 Reifen

https://youngstarswiki.org/bg/wiki/art/drekhata-na-yosif


Vorbereitung
Bestimme 2 Plätze für Jakob an einem Ende des Feldes und verstecke die
Hinweise leicht seitlich an verschiedenen Stellen.

Verlauf des Spiels
Die Aufgabenkarten werden an die Teams verteilt und während des Spiels können
die Teilnehmer die Karten untereinander austauschen. Das Ziel der Brüder ist es,
Josefs Kleider (Schals) vom Brunnen in Dothan zu Jakob zu bringen. Sie dürfen nur
ein Stück (ein Tuch) zu Jakob tragen, müssen aber aufpassen, dass sie nicht
erwischt werden. Die Detektive jagen die Brüder der gegnerischen Mannschaft,
wenn sie eine Person berühren, muss diese ihre Karte zeigen. Wenn es sich um
einen "Bruder" handelt, muss er dem Detektiv das Halstuch aushändigen.

Der Detektiv kann mit Geld zum Händler gehen, der ihm Informationen über
einen bestimmten Hinweis (Leder, Seil, ......) gibt. Mit diesen Informationen kann
der Detektiv versuchen, den Hinweis zu finden. Jedes Team hat einen Hinweis pro
Tierart, sie dürfen keinen zweiten Hinweis der gleichen Art nehmen.
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