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OpexaTa Ha Mocud

[Ba oTbOoOpsA ce cbCTe3aBaT Aa AoHecaT ApexaTa Ha
Nocud npu Akos. Llenta Ha urpaTta e ga He
no3BonsiBaT Ha Apyrusa otbop Oa fooHece apexaTa
npu 9KoB NPbLB U Aa A0Ka3BaT, Ype3 YJIMKN, KOUTO
HamupaT, 4e Mocnd He e MbPTHB a XKMB.

Daten

von 7 Jahren aufwarts

20 oder mehr Teilnehmer

auf einem Feld mit Hindernissen, in einem Wald oder in einem Park
6 Leiter (2 Gruppenleiter, 2 Jakob, 2 Kaufleute)

45 Minuten.

Materialien

karten in 2 Farben (gelb und rot) 5 "Detektive", 6 "Bruder", 2 "Bruder Ruben"
20 gelbe Tucher und 20 rote Tucher

munzen (Knopfe)

2 Ziegenfelle

2 Seile

2 Geldsacke

2 Reifen


https://youngstarswiki.org/bg/wiki/art/drekhata-na-yosif
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Vorbereitung

Bestimme 2 Platze fur Jakob an einem Ende des Feldes und verstecke die
Hinweise leicht seitlich an verschiedenen Stellen.

Verlauf des Spiels

Die Aufgabenkarten werden an die Teams verteilt und wahrend des Spiels kdnnen
die Teilnehmer die Karten untereinander austauschen. Das Ziel der Bruder ist es,
Josefs Kleider (Schals) vom Brunnen in Dothan zu Jakob zu bringen. Sie durfen nur
ein Stlck (ein Tuch) zu Jakob tragen, mussen aber aufpassen, dass sie nicht
erwischt werden. Die Detektive jagen die Bruder der gegnerischen Mannschaft,
wenn sie eine Person beruhren, muss diese ihre Karte zeigen. Wenn es sich um
einen "Bruder" handelt, muss er dem Detektiv das Halstuch aushandigen.

Der Detektiv kann mit Geld zum Handler gehen, der ihm Informationen Uber
einen bestimmten Hinweis (Leder, Seil, ...... ) gibt. Mit diesen Informationen kann
der Detektiv versuchen, den Hinweis zu finden. Jedes Team hat einen Hinweis pro
Tierart, sie durfen keinen zweiten Hinweis der gleichen Art nehmen.

Der Ursprung des Fotos
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