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Materialien:

8 Fahnchen zur Abgrenzung des Spielplatzes

Standort:
- Spielplatz

- Wiese

Manager:
-nur das Spiel erklaren

Beschreibung:

Die Verfolger (in rot) stehen im Verfolgerfeld (in gelb). Sie haben das Recht, nur nach links und rechts
(schwarze Pfeile) entlang des Feldes zu laufen. Alle anderen Laufer (in grin) stehen auf einer Seite des
Feldes. Ihr Ziel ist es, auf die andere Seite (in lila) des Feldes zu gelangen, ohne von den Verfolgern
eingeholt zu werden. Das Spiel beginnt erst, wenn alle Teilnehmer auf einer Seite des Feldes stehen,
die Verfolger im Verfolgerfeld stehen und "1-2-3-Birdies" gerufen haben. Die Laufer dlrfen nicht
langer als eine Minute auf einer Seite des Feldes stehen. Ziel ist es, dass sich die Kinder standig von
einem Teil des Feldes zum anderen bewegen. Wenn einer der Verfolger einen der Laufer beruthrt, wird
dieser zum Verfolger und betritt das Spielfeld. Das Spiel endet, wenn alle Laufer gefangen und zu
Verfolgern geworden sind. Je nach Anzahl und Alter der Teilnehmer wird eine entsprechende Anzahl
von Verfolgern aus den Teilnehmern ausgewahlt.
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Bb3pacT
Hama Hann4yHM gaHHWN.

Bbpovi y4acTHuUmn
Hama Hann4vyHm gaHHN.

bubnnsata

Tasun nHgopmMauma nurcea.

poaABIXKNTESTHOCT
HaMa Han4yHu gaHHW.

MaTepunan
Hama
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