
Игра състезание с хартиени лодки  
Данни:

Възрастова група от 7 до 14 години
На открито в града
Поне 5 ръководителя
До 1 час

Материали:

Гумени ръкавица
Маркери
Принтирани корабчета
Корабчета (оригами)
Конуси
Превръзки за очи
Различни произволни предмети
Една картонена кутия или платнена чанта
Слек-лайн

 

 

 

1. 1. ПОСТ №1- За него ще ви трябват гумените ръкавици и маркерите.
На този пост децата трябва да изработят своята ръкавица за
молитва. Те могат да я украсят както пожелаят и да напишат на
всеки пръст на ръкавицата различни неща, за които да се молят.
Например: палец- за семейството ми, показалец- за най-добрият
ми приятел и т.н.

 

https://youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-sstezanie-s-khartieni-lodki


1. 2. ПОСТ №2 – За него ще ви трябват картонената кутия или
платнената чанта, които сте подготвили и различните произволно
предмети и превръзка за очите. Вие поставяте някой от тези
предмети, които сте подготвили в чантата или кутията, очите на
децата се завързват и те трябва да пръкнат вътре и само с пипане
да разберат какъв е предмета. За да е успешно преминат поста
трябва да познаят 4 от 5 предмета.

 

1. 3. ПОСТ №3-  При този пост децата трябва да направят упражнението
за доверие, което е да се отпуснеш назад и да се оставиш другият
човек да те хване.

 

1. 4. ПОСТ №4- За този пост ще ви трябват конусите и превръзките за
очи. На този пост трябва да оформите трасе през, което децата да
трябва да преминат със затворени очи, докато някой друг ги
навигира. Може да използвате да включите в терена някакви
дървета, храсти, пейки и т.н.

 

1. 5. ПОСТ №5- За него ще ви трябва слек-лайн. Целта е децата да
преминат през него, като може да го направите така, че да трябва
две от децата да се разминат върху него.

 

 

 

На всеки пост пост децата ще получават по едно принтирано корабче. С
тези корабчета те ще имат възможността да си купят хартиена лодка
(оригами). Вие може да определите за колко малки корабчета децата ще
могат да си вземат хартиена лодка. Накрая, когато всяко дете има хартиена
лодка с тях се прави състезание по водата. Предварително трябва да
намерите място, на което това може да се случи. Играта печели този, чиято
хартиена лодка е минала първа крайната цел.


