Gegentell

Lustiges Spiel, das Geschicklichkeit fordert.
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Vorgehensweise

* Spielleiter bestimmen

*alle andern stellen sich in einer Reihe hin. Dabel Abstand halten vom Spielleiter.
Aufgabenstellung

Spielleiter macht Bewegungen vor, welche alle andern nachmachen muissen.

Jedoch machen diese immer das Gegenteil. Bewegt der Spielleiter sein linken Fuss, bewegen die andern den
rechten. Bewegt der Spielleiter den linken fuss nach rechts, bewegen die andern den rechten fuss nach links...

Wer es falsch macht, fliegt raus. Wer am langsten alles richtig macht, hat gewonnen.
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