Partnerwahl

Material

keines

Durchfiihrung

Eswird ein innerer und ein aul3erer Kreis gebildet. Vor jeder aul3enstehenden Person befindet sich
eine Person des | nnenkrei ses.
Eine Person des AufRenkreises bleibt ohne Partner.

e Dierestlichen Spieler des Aul3enkreises legen die Hande hinter den Riicken.
¢ Die aleinstehende Person ist nun auf der Suche nach einem Partner mit einem von ihm ausgewahlten

Merkmal. Z.B.: Ich méchte eine Person vor mir haben, die Angst vor Spinnen hat." oder "...die schon
einmal in Amerikawar."

Die Personen, auf die dies zutrifft, versuchen nun zu dem freien Platz zu gelangen.

Die hinter ihnen stehenden Partner versuchen die "Flucht” zu verhindern, indem sie so schnell wie
moglich ihren Partner festhalten. Sie dirfen sich jedoch nicht von der Stelle bewegen!

Gelingt einem Spieler die Flucht, so erlautert er kurz, warum das Merkmal auf ihn zutrifft und jener
Spieler, der nun keinen Partner mehr hat, ist an der Reihe einen neuen mit beliebigen Merkmal zu
suchen.

Gelingt mehreren Spielern die Flucht, so gewinnt derjenige, der am schnellsten am freien Platz ist. Die
anderen missen wieder zu ihren urspringlichen Plétzen zurtickkehren.


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/partnerwahl
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