Weg vom Fleck

Ein Spidl, bel
demes
manchmal gar
nicht so
einfach ist,
sich vom Fleck
Zu bewegen.

Spieldaten

e Anzahl Spieler: 10-50 Personen

Spielleiter: 1 Person
Dauer: ca. 15 min.

Material

Stihle
farbige Karten (z.B. Uno- oder Skatkarten)

Durchfiihrung

Alle Spieler setzten sich in einen Stuhlkreis.

Der Spielleiter teilt an jeden Spieler eine Karte aus. Die Spieler merken sich die Farbe ihrer Karte. Der
Leiter ssmmelt die Karten wieder ein und mischt sie.

Dann zieht er langsam Karte fur Karte und ruft die jeweilige Farbe auf.

Die Spieler, welche die jeweilige Farbe zu Beginn gezogen hatten, dirfen nun einen Sitzplatz
weiterrutschen.

Sitzt auf diesem Platz schon jemand, wird sich einfach auf dessen Schol3 gesetzt.

¢ S0 kann es vorkommen, dass sehr lange Schlangen auf einigen Plétzen entstehen.
o Nur der oberste Spieler einer Schlange darf weiterrutschen. Die unteren sitzen fest und missen warten

bissie an erster Stelle sitzen.
Wer zuerst wieder an seinem urspriinglichen Platz sitzt, hat gewonnen.

Quélennachweis


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/weg-vom-fleck
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