
Geheime Signale 

Ein sehr kurzweiliges Spiel, bei dem ein Spieler ein
geheimes Signal ausfindig machen muss.

Material

keines

Durchführung

Die Teilnehmer sitzen im Kreis. Jeder überlegt sich ein Signal (best. Bewegung mit der Hand, eine
Grimasse o.ä.), das im Sitzen ausgeführt werden können sollte.
Es folgt eine oder zwei Runden, in denen jeder Spieler sein Signal vorführt, damit die Mitspieler es
sich merken können.
Ein Spieler geht in die Mitte. Er hat die Aufgabe, herauszufinden, bei wem sich das Signal gerade
befindet.
Zu Beginn legt einen Spieler fest, der das Signal hat. Der Spieler in der Mitte schließt so lange die
Augen, bis das Signal einmal weitergeschickt wurde.
Der Spieler, der das Signal hat, muss dieses folgendermaßen weitergeben: Er macht erst sein eigenes
Signal und dann das Signal dessen, an den er es schicken möchte. Dieser nimmt das Signal an, indem
er sein eigenes Signal ausführt. Seine Aufgabe ist es nun wiederrum das Signal unerkannt
weiterzugeben.
Wer erwischt wird, bevor das zweite Signal ausgeführt, noch nicht beendet wurde oder vom anderen
Spieler angenommen wurde, muss in die Mitte.
Derjenige, der vorher in der Mitte war, darf damit beginnen, das Signal loszuschicken.

Variation

Jeder überlegt sich als Signal eine für sich typische Handbewegung oder Grimasse. So bekommt das
Spiel noch eine etwas persönlichere Note.

Quellennachweis
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