| nkognito

Material

e kleine Zettel
o Stift/Kugelschreiber

Vorbereitung

¢ Buchstaben/Symbole oder Geléndekarten auf die Zettel zeichnen.

Durchfiihrung

¢ Jeder Mitspieler zieht im Geheimen einen Zettel.

Nicht immer ist
esleicht
Gruppen fur
Gelandespiele
0.4 schnell und
auf originelle
Art und Weise
einzuteilen.

Bel diesem
Spiel weildam
Ende niemand,
welcher
Mitspieler in
welcher Gruppe
ist.

¢ Nun teilt der Spielleiter den Teilnehmern mit, wo sich die Gruppenplétze fir die jeweiligen
Buchstaben/Symbole befinden. Bei der Variante mit Plénen fallt dieser Schritt weg, da der Plan selbst

den Weg zum Gruppenplatz angibt.

¢ Die Gruppenmitglieder finden sich nun so unbemerkt wie moglich in ihrer Basis zusammen. Und

schon kann das eigentliche Geléndespiel 0.&. beginnen!

Quélennachweis

o Titelbild: TheresaKluding
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