Farbenroulette

M aterial

o Zettel/Karten 0.4. in 4 verschiedenen Farben (1 Satz fur Spielleiter, 1 Satz fur Teilnehmer)

Durchfihrung

e Die Gruppe wird in zwel Mannschaften geteilt.

Die Mannschaften bekommen nun Zeit, fur jede auf den Karten vorhandene Farbe ein Klopfzeichen zu

vereinbaren (z.B. in Nacken klopfen fur Rot und linke Schulter fur Gelb, usw.).

Die Gruppen missen sich nun in einer Reihe hintereinander hinsetzen.

Vor den zwei Reihen, zwischen den Vorderménnern, liegen 4 verschiedenfarbige Zettel/Karten 0.a.

Der Spielleiter zeigt nun dem jeweils hintersten Spieler beider Gruppen eine Farbe.

Dieser gibt dann durch das jeweils ausgemachte Klopfzeichen an den VVordermann weiter, welche

Farbe gezeigt wurde. So lauft das Klopfzeichen durch die ganze Reihe.

Der vorderste Spieler der Reithe nimmt die entsprechende Karte und zeigt sie hoch.

e Der vorderste Spieler der Mannschaft, die zuerst die richtige Karte hochhalt, setzt sich nun ans hintere
Ende der Reihe.


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/farbenroulette

e Gewonnen hat die Mannschaft, deren urspriinglicher Vordermann zuerst wieder vorne sitzt.

Quéllennachweis

o Titelbild: TheresaKluding



