
Битката на гигантите 
Това е сложна състезателна игра със забавни
дуели.

Материал
Свирка
Хронометър

Игри
Хвани кърпата (скорост)

Материал: 1 или повече малки кърпи

Образуват се двойки с еднакъв брой участници.
Те застават с гръб към гръб, като разпъват краката си един на друг.
Между тях се поставя една кърпа.
При сигнал от ръководителя на играта всеки партньор се опитва пръв да
хване кърпата през краката си. Който успее, печели.
Всеки партньор, който е спечелил, сега образува нова двойка с един от
другите победители.
Играта се играе, докато остане само един победител.
Неговата група получава една точка.
Ако има нечетен брой участници, трима играчи също могат да се
състезават един срещу друг.

Вдигане на тежести (сила)

https://youngstarswiki.org/bg/wiki/art/bitkata-na-gigantite


Материали: по 1 тежест на участник (напр. тетрапакет в торбички или
подобни)

Участниците получават по една тежест.
По сигнал на ръководителя на играта всеки участник вдига тежестта с
протегната ръка.
Печели този, който последен спусне ръката си.

Игра с нанизване на банани (скорост)

Материали: по 1 банан на участник; връвчици с еднаква дължина,
прикрепени към бананите; щифтове, прикрепени към другия край на
връвчицата

Всеки участник получава по един от бананите, подготвен с конец и
иглички.
Участниците поставят банана си на пода на една и съща височина и се
отправят към стартовата линия.
При сигнал за начало от страна на ръководителя на играта участниците
се опитват да навият конеца на колчето възможно най-бързо, за да се
доберат първи до банана.
Печели играчът, който пръв отвори и изяде банана.

Игра с бутилка и молив (точност)

Материали: по 1 бутилка на участник и химикал, закачен на връвчица

Връвчицата се прикрепя към колана или каишката на всеки участник.
Зад всеки участник има празна бутилка, в която той трябва да удари с
химикалката.
Печели този, който пръв направи това.

Състезание по ядене на змии (умения)

Материали: по 4 захарни змии на участник, прикрепени към дълъг конец

Двама помощници държат връвчицата със захарните змии хоризонтално
във въздуха (змиите трябва да са точно в обсега на устата).
По сигнал на ръководителя на играта участниците се опитват да изядат
своите 4 змии една след друга възможно най-бързо.
Печели този, който пръв го направи.



Игра на гримаси (изражения на лицето)

Материали: по 1 гума на участник

Всеки участник получава гума, която трябва да издърпа през главата си и
да прикрепи към върха на носа и зад ушите си.
По сигнал на ръководителя на играта участниците се опитват да
придвижат гумата до врата си, като правят мимики и гримаси.
Печели играчът, чийто ластик пръв стигне до врата.

Вавилонска кула (сръчност)

Материали: по 1 празна бутилка без капак на участник, запалки

По сигнал на ръководителя на играта участниците се опитват да
построят кула върху отвора на бутилката от запалките, която да е по-
висока от кулите на другите играчи.
Който е построил най-високата кула след 5 минути, печели.

Аз съм най-добрият (капацитет)

Материали: нахут или други подобни, по 1 контейнер или торба на
участник, везни

Участниците се опитват да сложат в устата си възможно най-много нахут.
След това трябва да кажат "Аз съм най-добрият" на висок глас и ясно.
След това нахутът на играчите се поставя в различни контейнери и се
претегля поотделно.
Който има най-много нахут в устата си, печели.

"Не ми пука за бисквитите!" (скорост)

Материали: по 2 по-големи сухи бисквити на участник

Всеки участник се опитва да изяде своите две бисквити възможно най-
бързо и след това да подсвирне.
Печели този, който пръв изсвири силно.

Състезание по оригване (сила на звука)

Материали: 1 пълна бутилка Coca-Cola (или друга газирана напитка), 1
голяма чаша на участник



Всеки участник изпива своята чаша с Coca-Cola.
Печели този, който след това се оригне най-силно.

Доказателство за източник
Снимка на корицата: MariES


