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Zakladnéinformacie

Vek: 10+
Po?et hra?ov: 10+
Miesto: lhisko, Luka, riedko zarasteny les

Po?et veducich: 2(zakladny)+na kazdé 4 deti 1 veduci (tzn. pri 13 de?och potrebujeme min. 5 vedicich
(13/4)+2=5 -> priblizne;-))

Trvanie: 30 - 60 min.

Material: 2 lana(cca 10m a 20m), vrece(ruksak), listo?ky s materialom, zoznam budov(popis ?algj v texte)

V skratke...

Ako uz nazov hovori ide o budovanie, hrd? st rozdeleny do dvoch tymov a maju za Ulohu postavi? ?0 naskor
vopred ur?eny po?et budou. K stavbe st potrebné ur?ité suroviny(drevo, kame?, tehly), tie je mozné ziska? v
zésobéch problém je Ze medzi staveniskom a zésobami su strézci ktory sa snazia zabrani? stavite?om(hrg?
om) aby sadostali k zasobam. Kto ako prvy vybuduje vsetky stavby vyhrava.


https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/postav-dom-alebo-radsej-hrad

Priprava

Najprv si ngjdeme vhodnu plochu pre hru. Idedlna je lUka s nieko?kymi prirodzenymi prekazkami. Potom na
ploché rozmiestnime Stavenisko a Z&soby (vi?. obrézok).

Stavenisko - miesto kde sa nachadza hlavny architekt(vedudci) ktorému budl doru?ované surovinny na
stavbu. Kazdy tym zbiera svoje suroviny, takze g architekt zhromaz?2uje suroviny narozdielne kdpky.
Architekt matiez zoznam s budovami ktoré je potrebné posavi? aich ceny.

Napr.: Hr&?2 maju za Ulohu postavi? - sypku(2 dreva, 2 tehly)
- palac(2 dreva, 2 kamene, 3 tehly)

- pyramida(4 kamene, 6 tehal)

Spolu:- 4 dreva, 6 kame?ov, 11 teha

Pozn.: - prisposobené téme Egypt - I1zragliti v Egypte ale da sa prispdsobi ? pre mnohé iné témy.



- mnoztvo budov alebo ich cenu je mozné 2ubovo?ne(respektive treba) zmeni? ak hru hrgje viac hra?ov.
Zasoby - tu sa nachadza skladmajster ktory "vydava' suroviny. Suroviny si reprezentované malymi listo?
kami na ktorych st napisané alebo znazornené suroviny. Drevo, Kame?, Tehly(alebo iné). Listo?kov so
surovinami by malo by? viac ako je potrebné na stavbu vSetkych budov.

Napr.: Ak jeden tym potrebuje na stavbu vSetkych budov 4D 6K a 11T (D-revo, K-ame?, T-ehla) tak budeme
potrebova? aspo? 12D 18K 30T. Pre?0???

Skladmajster ma vetky suroviny spolu v jednom vreci. Hr4? si teda nahodne vyberie 1 surovinu atd potom
prislusnym spésobom odnesie na stavenisko. Je teda mozné Ze jedna zo skupin nazbiera viac dreva(alebo ingj
suroviny) ako potrebuje, preto je dobré ma? tito rezervu(aby si tiez stiperiace tymy nezadrziavali suroviny
ktoré potrebuje iny tym).

Prislusny spdsob odnesenia suroviny znamena Ze hra? si nedobehne len pre surovinu s ktorou vzapéti odkra?
anaspa? na stavenisko ale Ze ju g odnesie ur?itym sposobom.

Napr.: Drevo - hra? sa musi na staveniesko beza? pospiatky(dozadu)
Tehla - hra? po7ka nainého spoluhra?a ktory dobehne k zasobdm a musi ho donies? na chrbte na stavenisko

Kame? - ak hrd? vytiahne kame? musi si po?ka? na dvoch spoluhra?ov. S jednym vytvori improvizovanu
seda?ku naktort si druhy sadne a toho potom odnest na staveni sko.

Ihrisko - plocha na ktorej sa pohybuju straZzcovia a snazia sa chyta? hra?ov. Pokia? niekoho chytia(dotknu sa
ho) doty?ny hr&? sa vracia na stavenisko a skiiSa znova prenikni? cez strézcov k zasobam. Strézcovia chytagju
hrd?ov len smerom tam(k zasobam), hrd? so zasobami sa uz vracaju nerusene.

Priebeh hry(zhrnutie)

1.krok- rozdelenie do skupin (2-3 skupiny)

- vysvetlenie stavby budov a ostatnych pravidiel

- v&etci hr&? za?inaju na stavenisku

2.krok- hrd? sa snazia dosta? cez strazcov k zasobam

- hr&? donesie surovinu na stavenisko alebo ?aka na spoluhra?a a dondSaju surovinu spolu (pri navrate ich uz
strézci nenaha?qjl)

3.krok- hrd? sa snaZia ?0 najskor postavi? svoje budovy aby zvy?azili



