Wessen Nameist gefragt?

Ein hammerméssiges Kennenlernspiel

Spielanleitung

Dieses Spiel braucht etwas intensivere Vorbereitung von den Mitarbeitern und ist nur bel Anléssen
durchfUhrbar, bei denen bekannt ist, wer erscheinen wird (z.B. bei Freizeiten, bei denen die Anmeldung
vorher schriftlich erfolgt). Fir die Namen in der Gruppe wird eine Codesprache verwendet: Fir jeden
Buchstaben wird ein Bibelvers angegeben. Es gilt jeweils der erste Buchstabe des Verses (bitte genau
dieselbe Ausgabe von Bibeln fir ale mitbringen). Die Jungscharler sind in zwei bis drei Gruppen aufgeteilt.
Die Codesprache fur einen Namen wird an der Wand auf einem Karton oder mit Tageslichtprojektor gezeigt.
Wer zuerst den Namen der Codesprache erraten hat, bekommt einen Punkt. Danach wird der néachste Name
gesucht. Bei Gruppen, in denen die Jungscharler dlter sind, empfiehlt es sich, mit Nachnamen zu spielen, bei
sehr "jungen” Gruppen dirfen nicht alle Buchstaben verschltisselt sein.
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