
Полета, полета, полета 
Активна игра за взаимно опознаване

Инструкции за играта
На пода се маркират шест пъти повече квадрати (например с тиксо),
отколкото са децата. Всяко дете може да избере квадрат. Всяко дете може
да избере предмет от добре напълнена кошница и да заеме квадрат с този
предмет. Всеки предмет е уникален. Децата и персоналът застават около
квадратите. Член на персонала пуска музика и я спира на случаен принцип.
Докато музиката свири, младежките ръководители си подават зарче. Този,
който държи зара, когато музиката спре, назовава предмета като своя
дестинация. След това те могат да хвърлят зара. Те могат да преместят
своя предмет според числото на зара, като използват следното правило:
Детето премества своя обект в посока на избрания обект според
хвърленото число. Позволени са само движения напред, назад или настрани
- не и по диагонал. Когато собственият обект пристигне на желаното
квадратче, посетителят трябва да поздрави местния: Добър ден (тук той/тя
назовава лицето, на което принадлежи обектът). Който каже правилното
име, получава точка и зарчето се придвижва напред. В малки групи е по-
добре да се пропусне музикалното прекъсване и да се хвърлят заровете по
ред.

Кредити за снимки
Снимка на корицата: Клипарт с любезното съдействие на издателството
buch+musik ejw-service gmbh, Щутгарт - www.ejw-buch.de от:
Jungscharleiter Grafik-CD plus; второ преработено издание 2002 г. ©
buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart
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