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Keine Stimmen

EPA-Detectives 1 (Joseph/Wer hat den Jungen
entführt?)

Die Idee dieses EPA-Nachmittags ist es, das Thema Detektive
einzuführen und mit den Kindern die Geschichte von Joseph zu
entdecken, um daraus die Lehre zu ziehen, dass Gott, auch wenn er
uns in schwierige Situationen bringt, einen guten Plan für uns hat,
für den wir nur Geduld haben müssen.

Einführung in das Thema (Spiel)
Am ersten EPA-Nachmittag stellen wir den Kindern das Konzept der Detektive vor. Die
Tagesleiterinnen übernehmen diese Aufgabe, sie "stellen sie auf die Probe", indem sie zwei der
Leiterinnen vorne vorstellen und den Forschern erklären, dass die beiden herauskommen und ein paar
Sachen über sie austauschen werden, so dass die Kinder aufmerksam sein müssen, bevor die beiden
herauskommen. Wenn die Kinder die beiden wiedererkennen, dürfen sie an der Untersuchung
teilnehmen.

Heimat des Detektivspiels
Der nächste Schritt bestand darin, sie zu dem Hinweis zu führen, den wir zuvor auf Facebook gepostet
hatten und mit dem das hier beschriebene Spiel begann:
https://www.youngstarswiki.org/bg/youngstarswikiorg-share-your-experien… (Joseph Search Game)

Lob und Austausch
Sobald die Kinder herausgefunden haben, wer tatsächlich verschwunden ist, wird gelobt und geteilt.
Die Schlüsselbotschaft lautet "Alles Böse zum Guten", wobei der Vers aus Genesis 50:20 verwendet
wird: "Siehe, ihr habt Böses gegen mich erdacht, aber Gott hat es zum Guten gewendet", was sehr
passend ist, da dies die Worte von Joseph selbst sind.

https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/epa-detectives-1-josephwer-hat-den-jungen-entfuehrt
https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/epa-detectives-1-josephwer-hat-den-jungen-entfuehrt
https://www.youngstarswiki.org/bg/youngstarswikiorg-share-your-experience/v-trsene-na-izcheznaloto-momche.html


Kleine Gruppen und Kreativität
Anschließend haben die Kinder die Aufgabe, den Mantel Josefs auf ein farbiges Blatt Papier zu
zeichnen und ihn dann mit Garn zu verzieren, um ihn bunt zu machen.

Behandeln Sie

Großes Spiel
Jetzt ist das große Spiel an der Reihe, das wiederum mit dem Thema zusammenhängt. Link dazu:

https://www.youngstarswiki.org/bg/youngstarswikiorg-share-your-experien…

Fazit
Abschluss im Park .

+ Aushändigung des Verses zum Merken

+ Zeigen des nächsten Hinweises, der auch auf Facebook veröffentlicht wird

WICHTIG!!!!!!!
Sie können das Prahlspiel und das Detektivspiel oder die Leckerei und das große Spiel tauschen, aber
es ist wichtig, keine drastischen Änderungen vorzunehmen, wie z. B. das Teilen und das große Spiel zu
tauschen, denn dann kennen die Kinder die Geschichte, bevor sie den Hinweisen folgen, und das führt
dazu, dass sie das Interesse verlieren !!!!
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