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Spiel Labyrinth + Wege

Spiel-Labyrinth
Einzelheiten:

7 bis 14

zwischen 10-15 Teilnehmer
In einem Park oder Wald
5-6 Leiter

Etwa 25-30 Minuten

Materialien:

= Seile
= Augenbinden

Spiel-Pfade
Einzelheiten:

7 bis 14 Jahre

10-15 Teilnehmer

In einem Park oder Wald
5-6 Fuhrer

Etwa 25-30 Minuten

Materialien:

= leere Schachteln
» Korner (Bohnen, Linsen, Mais, etc.)
= Blechdosen

Spiel-Labyrinth

Bereiten Sie das Feld fir das Spiel vor, indem Sie ein Labyrinth anlegen, z. B. im Wald, und dabei
die Seile und Baume des Waldes verwenden. Die Kinder teilen sich in Paare auf und spielen das
hier beschriebene Spiel https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Einem der
Kinder werden die Augen verbunden und das andere Kind wird nur mit seiner Stimme gefihrt. Das
Ziel des Spiels ist es, dass das Kind mit den verbundenen Augen mich aus dem Labyrinth
herausholt.

Spielpfade

Sie legen die Koérner in die Kisten fur Nichtsehende und platzieren sie an einer Gabelung im Park
oder Wald, wo das Spiel stattfinden soll, z. B. mit farbigem Garn an einem Stock. Aul3erdem geben
Sie jedem Teilnehmer eine Schachtel, auf der steht, welcher svuk links und welcher svuk rechts


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/spiel-labyrinth-wege
https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori
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bedeutet. Ziel des Spiels ist es, dass die Kinder mit Hilfe der Gerdusche auf den Kastchen von A
nach B gelangen. Wenn der Klang des Kastchens an der Gabelung derselbe ist wie der des
Kastchens, das mit links beschriftet ist, bedeutet dies, dass sie nach links abbiegen und den Weg
fortsetzen mussen. missen die Kastchen an der Gabelung fir die anderen Teams zurlcklassen.
Mehrere Teams konnen gleichzeitig starten, aber von verschiedenen Orten aus. Nach einer
gewissen Zeit vereinen sich die gekennzeichneten Wege und erreichen schliel3lich das gleiche
Ziel.



