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Das Geheimnis des wilden Waldes (EPA-
Nachmittagsprogramm 4)

Die Idee dieses EPA-Nachmittags ist es, die Geschichte von
"Das Geheimnis des wilden Waldes" fortzusetzen, Abenteuer
mit Ruth und Philip zu erleben und eine Verbindung zum
Schliel3en von Freundschaften und zur vorurteilsfreien Hilfe
fur andere herzustellen.

Einleitung - Wir beginnen mit einem Spiel, um an den Ort zu gelangen, an dem wir unsere EPA
durchfihren werden. Den Spielverlauf, den wir verwendet haben, kdnnen Sie hier zeichnen
https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-labirint-pteki

Geschichte
Wir fahren fort mit der Geschichte von Phillip und Ruth und ihren Waldspaziergangen.
Erste Hilfe

Wir haben eine Lektion Uber Erste Hilfe gehalten und den Kindern verschiedene
Verbandsmaoglichkeiten fur einen gebrochenen Arm oder ein gebrochenes Bein gezeigt.

Klettern

Wir haben eine Strickleiter auf eine Scheune gestellt und einen Korb mit Vogelaufklebern auf die
Strickstufe gestellt. Das Ziel ist es, dass die Kinder hochklettern und einen Aufkleber bekommen.
Wenn die Kinder méchten, kénnen sie das mehrmals machen.

Loben und Teilen

Wir machen weiter mit Lob und Teilen. Das Teilen hat eine Schlisselbotschaft: "Lasst uns bereit
sein zu helfen und ohne Vorurteile Freundschaften zu schlieBen" (Lukas 10,25-27).

Zu lernender Vers

Der zu lernende Vers ist Matthaus 7,12. Sie kénnen ihn kreativ und fur Kinder zugénglich
gestalten, damit sie ihn leicht verstehen und lernen kénnen.

Hausaufgaben

Die Hausaufgabe, die wir ihnen flr das néachste Mal gestellt haben, ist, leere Eierschalen
mitzubringen, weil wir sie beim nachsten EPA-Nachmittag verwenden und etwas mit ihnen machen
werden.

Schlussfolgerung
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