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Ein Spiel mit einem Ratsel

Daten:

alter 7 bis 14 Jahre

zwischen 10-15 Teilnehmer

Drinnen oder draulSen

2 Betreuer werden fur die Vorbereitung bendtigt

Materialien:

» Eine Aktentasche mit ReilBverschluss
4 Vorhangeschlosser

chemikalien

Bibeln

vorgefertigte Probleme und Fragen

Sie sollten im Voraus Fragen vorbereiten, bei denen die Antwort mit einer Ziffer
des Codes auf einem lhrer Vorhangeschlosser Ubereinstimmt. Ihr solltet Aufgaben
und Fragen fur alle Ziffern auf allen Vorhangeschldssern haben. Unsere Aufgaben
waren mathematische Aufgaben, das Finden von Unterschieden, das
Entschlisseln von Ratseln, die im Morsecode geschrieben wurden, und biblische
Fragen.Sie kdnnen die Vorhangeschldsser und die dazugehoérigen Aufgaben durch
Farben unterscheiden. Du musst die Fragen nummerieren, je nachdem, auf
welche Ziffer sie antworten, ob es die erste oder die zweite ist usw. Du kannst
eine Ziffer ohne Frage lassen und sie so verstecken, irgendwo in dem Raum, in
dem du bist, oder irgendwo draulsen. In die Aktentasche legen Sie Ihr Geheimnis.
In diesem Fall war unser Geheimnis ein Vers aus Kolosser 1,27. Du kannst auch
etwas anderes wahlen. Ziel des Spiels ist es, dass die Kinder die Mdglichkeit
haben, die Aufgaben und Fragen zu l6sen und die Aktentasche zu 6ffnen und zu
finden, was darin versteckt ist.
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