YoungstarsWihi.org
Wildes Sammelgepack fur das Camp

Daten:

» Altersgruppe 7 bis 14 Jahre
= Draul3en in der Stadt

= Mindestens 5 Leiter

= Bis zu 1 Stunde

Materialien:
Die Packliste (Datei im Anhang)

Taten, in denen die Kinder die Gegenstande sammelin
konnen.

Buttons, die als Geld dienen.

1. POST ?1- Zuhause

An diesem Posten sollen die Kinder die Dinge sammeln, die Sie identifizieren. Sie durfen nur einen
Gegenstand mitnehmen, wenn sie zu diesem Posten gehen.

2. POST #2- Bei einem Freund

Bei diesem Posten sammeln die Kinder die Dinge, die Sie auf der Liste bestimmen. Sie kdnnen
auch Geld verdienen, indem sie einige Aufgaben erledigen. Sie diurfen nur eine Sache mitnehmen,
wenn sie zu diesem Posten gehen.

3. POST #3- Einkaufen

An diesem Posten kaufen die Kinder die Dinge ein, die Sie auf der Liste festgelegt haben. Sie
durfen nur eine Sache mitnehmen, wenn sie zu diesem Posten gehen.

4. Die Kinder durfen miteinander Stein, Papier, Schere spielen. Wer das Spiel gewinnt, bekommt
entweder Geld oder einen Gegenstand von denen des Verlierers, der Verlierer wahlt aus, was er
geben mochte.

5. Das Ziel des Spiels ist es, dass die Kinder so viele Gegenstéande wie moglich von der Liste
sammeln. Sie spielen einzeln.
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