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Spielen mit dem Handel

Altersgruppe 7 bis 14 Jahre
In einem Park

Bis zu 5 Leitende

Bis zu 1 Stunde

= Zwei Bohnensorten (z. B. Bohnen und Kichererbsen)
= Knopfe

= Plastikboxen fur jedes Kind eine

Bandel um die Teams zu trennen

2 Signalwesten fur Verfolger

2 Balle

Absperrband

Neues Testament (auf Papier gedruckt)

Regeln:

Teilen Sie die Kinder mit Hilfe der Bander in zwei Teams auf. Sie geben klare
Grenzen des Spielfeldes an, auf dem das Spiel stattfinden wird. Die Kinder
mussen mit der anderen Mannschaft tauschen. Jedes Kind beginnt das Spiel mit
einer Bohne und einem Knopf in seiner Schachtel. Die Kinder gehen zum
Stutzpunkt der gegnerischen Mannschaft und erhalten dort im Tausch gegen ihre
Bohne einen Knopf und eine Bohne der gegnerischen Mannschaft. Sie mussen
zum Stutzpunkt zurtckkehren, um die Bohne des gegnerischen Teams dort zu
lassen und sie bekommen wieder eine Bohne und einen Knopf von ihrem Team.
Beim Markt konnen Kinder Neue Testamente kaufen (Sie konnen den Preis des
Neuen Testaments festlegen). Ziel ist es, dass die Kinder maoglichst viele Knopfe
und Bohnen sammeln. Dabei mussen die Kinder den Verfolgern ausweichen, die
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die Balle auf sie zielen. Wenn ein Kind vom Ball getroffen wird, nimmt der
Verfolger das Neue Testament und die Bohnen sowie Knopfe, falls das Kind es
hat.



