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Puzzle-Gelandespiel

Spieldaten

= Alter: 6 +

= Anzahl: mind. 10

s Gelande: Wald, Feld

= Leitung: 1+

= Dauer: mind. 20 Minuten

Material

Das Puzzle-Gelandespiel kann in verschiedenen Variationen
gespielt werden. So kénnen zum Beispiel mehrere Gruppen
gebildet werden und pro Gruppe einen Papierbogen
zerschnitten werden. Diese konnen verschiedene Farben
haben oder jeder Papierbogen hat eine andere Bezeichnung
auf den Papiersticken. Nun muss jede Gruppe nur die
Papierstiicke eines Papierbogens sammeln. Entweder es ist
schon vorbestimmt oder die Gruppe kann selber abmachen
welche Papierstiicke sie sammeln will und so nur einen
Papierbogen als Puzzle zusammensetzen. Bei der zweiten
Variante kann dann auch ein Tauschen zwischen den
Gruppen stattfinden.

Das Puzzle-Gelandespiel kann auch in Verbindung zu
verschiedenen Themen gespielt werden. So kdnnen die
Fanger je nach Thema anders benannt werden und genau so
auch die Befreiungsperson. Zum Beispiel beim Thema Narnia
sind die Fanger die Diener der weissen Hexe und die
Befreiungsperson ist Lucy mit dem Heilungstrank.

Mindestens ein Papierbogen, der in verschiedene Stlicke zerschnitten ist. Wenn notig klare
Kennzeichen um das Spielfeld zu markieren (z. Bsp.: Absperrband, ...)

Vorbereitung

Die vielen Papierstticke werden im Wald oder auf offenem Feld in einem begrenzten, abgesteckten
und markierten Spielfeld verteilt. Je mehr Kinder, desto mehr Papierstiicke und desto grosser das

Spielfeld.


https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/puzzle-gelaendespiel
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Spielablauf

*Die verschiedenen Papiersticke sammeln und an einem bestimmten Puzzle-Ort bringen.

*Dort mussen die verschiedenen Papiersticke wie bei einem Puzzle zusammengefiigt werden.
*Doch es gibt Fanger. Wenn ein Fanger ein Kind berthrt, muss dieses wie versteinert stehen
bleiben. Der Puzzle-Ort ist speziell gekennzeichnet und die Fanger durfen bis héchstens drei Meter
vor dem Puzzle-Ort fangen. Es gibt auch eine Befreiungsperson. Sie darf die versteinerten Kinder
durch eine Beriihrung befreien und kann selber nicht gefangen werden.

Spielschluss

Das Spiel ist zu Ende, wenn der Papierbogen wieder komplett ist, also alle Papierstiicke im Puzzle
zusammenpassen.
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