
Egipto 
Un juego sencillo para un gran número de niños

Información básica
Edad: 7+

Número de jugadores: 13+

Duración: 10 - 20 min.

Material: ninguno

Desarrollo del juego
Al principio, los jugadores se dividen en tríos, dos de los cuales forman una
pirámide y el tercero es el faraón. Al dividirse en tríos, debe haber un jugador
extra. Él iniciará el juego.

Como he mencionado antes, los tríos se dividirán en una pirámide y un faraón. El
papel del faraón es ponerse en cuclillas y los jugadores restantes del trío
formarán una pirámide sobre él extendiendo las manos y tocándose las palmas
para formar un techo sobre el faraón (pirámide). A continuación, cada trío forma
una pirámide con el faraón.

El jugador que quedó de sobra al principio de la división comienza el juego
gritando una de las tres órdenes:

- faraones (todos los faraones son sustituidos, las pirámides permanecen en su
lugar)
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- pirámides (se sustituyen todas las pirámides, los faraones permanecen en su
sitio)

- egipto (se sustituyen todos, se forman nuevos faraones y pirámides, pero
ninguna pirámide puede quedar vacía)

Cuando se grita la orden, los jugadores en cuestión deben intercambiarse, y el
trabajo del jugador extra es ocupar un lugar.

Por ejemplo: el jugador que sobra grita Faraones. En ese momento todos los
Faraones tienen que intercambiar pirámides, así que cada Faraón sale corriendo
de su pirámide y busca una que esté libre. El papel del jugador extra es
desplazarse rápidamente a una de las pirámides y convertirse en Faraón para
sustituir a otro jugador. Por supuesto, cuando todos los faraones son sustituidos
nos quedamos con un jugador extra que vuelve a gritar uno de los comandos.

El objetivo del juego es volverse loco y entrar en calor.
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