
El paciente y el médico 

Edad de los participantes
A partir de 10 años

Número de participantes
A partir de 10

Descripción
Elige un jefe, un médico y un paciente. El jefe nombra a cada uno de los
jugadores restantes con el nombre del medicamento y una hora para tomarlo (por
ejemplo, aspirina a las 4 en punto). El médico y el paciente no saben nada.

El paciente se sienta y finge angustia. El médico, tras darse cuenta de la
enfermedad del paciente, le prescribe un tratamiento. Dirá en voz alta:

https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/el-paciente-y-el-medico


"- Tomará aspirina.... (el que tiene el nombre aspirina dice: a las 4)... a las 2 (y el
que tiene las 2 dice el medicamento que tiene, por ejemplo paracetamol)..."..."

Los jugadores tienen que responder rápidamente.

El médico irá alternando los nombres de los medicamentos con las horas.

El que no preste atención tendrá que abandonar el juego o cumplir una
penalización.

El juego puede continuar, si todos los medicamentos están fuera del juego,
eligiendo otro médico y otro paciente.

Material
-

Fuente
Fuente de la imagen

http://www.clipartpanda.com/categories/doctor-clipart-black-and-white

Fuente del texto

http://neclintit.com/2011/02/24/bolnavul-si-medicul/

http://www.clipartpanda.com/categories/doctor-clipart-black-and-white
http://neclintit.com/2011/02/24/bolnavul-si-medicul/

