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Concurso de escaleras * meerkamp

Variaciéon dindmica de un hexatlén, en el que los equipos se
desafian entre si para alcanzar el puesto mas alto de la escalera.

Informacion sobre el juego

Edad: 10+

NUmero: 16+ (equipos de 4 a un maximo de 8 jugadores)
NUmero de equipos: 4+

Campo: al aire libre

Lider: 1 lider de juego, si es necesario un supervisor por evento
Duracién del juego: 10-15 min por parte, 180 min en total

Material

Escalera (que puede colocarse en forma de V invertida, con peldafios a ambos lados)
Pizarras y tiza

Silbato del arbitro para las sefiales de inicio y fin

Material para las distintas partes

Preparacion
La escalera se coloca en un lugar central entre todas las piezas del juego. Se preparan todas las
piezas.

Los participantes se relinen cerca de la escalera. A continuacién, se dividen los equipos. A cada
equipo se le da una pizarra + tiza para escribir el nombre de su equipo. Una vez que tienen el nombre
de su equipo, pueden colgar su cartel a ambos lados de la escalera. Una vez colgados todos los
carteles, puede comenzar el desafio ....


https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/concurso-de-escaleras-meerkamp
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Desafio

Un equipo sélo puede desafiar a otros equipos que estén 1 puesto por debajo o por encima de él o al
equipo del otro lado de la escalera del mismo nivel.

El equipo retador decide qué parte se hara. El equipo ganador de cada desafio intercambia su tablero
con el del oponente. El objetivo es que el cartel con el nombre de tu equipo cuelgue en lo alto de la
escalera al final del tiempo de juego (determinado por el lider del juego).

A la senal final del lider del juego, siguen las finales, los nUmeros 1 y 2 de cada escalera juegan las
finales por el 12 y 22 puesto y el 32 y 42 puesto. El resto del grupo determina el partido que se jugara.

Ideas para piezas

Competicién de tiro con arco

= Puente de cuerda

= Bolas de codorniz

s tira y afloja (en vivo)

= Carrera de sacos

= Escribe tantos nombres de nifio/nifia como puedas en tres minutos

= Pregunta(s) dificil(es)

= Beber una botella (qué equipo vacia primero 1/3 de una botella utilizando una pajita)

= Lo mas rapido posible un lanzamiento de mastil (variacién con nudos diferentes o incluso multiples)

= Serrar un tronco de arbol

= Clavar clavos (quién clava el clavo hasta el fondo del tronco, los equipos se turnan. Gana el mejor
después de 3 rondas)

= etc...

Mas ideas para piezas
www.spelensite.be
www.jeugdwerker.be
www.spellenmap.nl
www.jeugdwerkidee.nl

Imagen
Foto del titulo: freedigitalphotos.net


http://www.spelensite.be/spel/laddercompetitie-opdrachtjes
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0CCEQFjAA&url=http://www.jeugdwerker.be/downloads/laddercompetitie.pdf&ei=lt1VVcXgFfLd7QbLyIPgDg&usg=AFQjCNEAv8E0G_OrVHAv_pyacdjObJBQ4w&sig2=31zxTpBdL12zj37x9Poc1w
http://www.spellenmap.nl/?p=spel&spel=5WYATBRQ5W
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=0CCMQFjAB&url=http://www.jeugdwerkidee.nl/00/jeugdwerkidee/pdf/20060907164641/684/laddercompetitie_als_rode_draad_spel.html&ei=1t1VVYPWJYq07ga0loCoCA&usg=AFQjCNFZ5NthNGQKJJpkleCkCBjC3u6DjA&sig2=JzJvdcweX1FRNUwpdt3ftA
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Edad

De 8 a 12 anos

De 13 a 16 anos

a partir de los 16 afios

Numero de participantes
20-30

30 -100

Biblia

Falta esta informacion.
Duracion

No hay datos disponibles.

Material
Mucho trabajo

Descarga de archivos
No hay descargas de
archivos
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