
Bloques de programa en el programa
de campamento 

 

Bloques del programa del campamento:

- en los que todos pueden participar

- que deben «mantener el interés» durante un tiempo
prolongado 

- en los que el material y el lugar se puedan organizar
hasta cierto punto 

Contenido:
Pequeña guía de entrenamiento
Juegos sencillos con pelota
Adaptar los juegos en equipo
Formas de juego con red
Juegos de carrera
Juegos de orientación

Guía para todo
Bloques de programación

Equipos y distribución de campos

https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/bloques-de-programa-en-el-programa-de-campamento
https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/bloques-de-programa-en-el-programa-de-campamento
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Programmbloecke.pdf
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