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Kubi

Un juego con 5 dados

Cubi

Antes de empezar el juego, cada jugador marca tres nUmeros en el "juego de
recuento”, por ejemplo 1,4y5

pieler bekommt ein Blatt mit folgender A

ungstabelle Strichmen
2 1 x
3 2
4 3
5 4 x
6 5 x
¥ 6
8
9
10
11
12

Jugabilidad:

Cualquier numero de jugadores tira cinco dados por turno. En primer lugar, cada
jugador comprueba si alguno de los nUmeros marcados de su "juego de dados"
estd ahi. Si es asi, todos los jugadores trazan una linea detrds de uno de sus
ndmeros marcados. El dado correspondiente con su numero no se tiene en
cuenta para esta tirada. No puede utilizarse para la combinaciéon (véase mas
abajo). Cada jugador debe marcar un nimero del conjunto de lineas en cada
tirada; una excepcién es si no aparece ninguno de sus tres nimeros marcados.


https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/kubi
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Asi, por cada tirada, se hacen dos rayas en la tabla de puntuacién y una raya en
el conjunto de rayas. Un jugador juega hasta que haya ocho guiones detras de un
numero marcado del conjunto de guiones. Cada combinacién de numeros que se
inicia cuenta 200 puntos menos si tiene menos de cinco guiones; si hay cinco
guiones, el valor = 0. Cada guién adicional por encima de cinco cuenta el valor de
la primera fila de nUmeros. Sin embargo, sélo se puntlan cinco guiones mas,

aunque el jugador puede aplicar méas.

rertung:
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Kubi
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