
Memoria 

Datos
Campo.

Participantes

1 líderes

¿Cómo se juega?
Los participantes se disponen en círculo. Se elige a 2 personas para que salgan
del círculo y se alejen de los demás. Durante este tiempo, cada participante elige
a un compañero y juntos inventan un signo secreto (por ejemplo, un movimiento
de baile o un apretón de manos secreto). Cuando estén listos, vuelven a formar
un círculo barajándose para no estar junto a su pareja. Entonces aparecen los
otros dos que han estado sentados a un lado y comienza el juego. El objetivo del
juego es que los dos jugadores adivinen quién tiene pareja con quién. El que
adivine más parejas gana.
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