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Juego de fuego

El objetivo del Technik-Sternli es ensefar a los nifios técnicas de
Jungschart apropiadas para su edad. El juego de fuego es ideal para
que Ameisli, Jungschi y los aspirantes a nivel adolescente apliquen o
prueben en broma cémo hacer un fuego.

Lo esencial
Tiempo para jugar:

1,5-2 h
Objetivo del juego:

El ganador fue el grupo que fue el primero en tener un tazén de palomitas de maiz y una taza de
ponche caliente para cada jugador.

Variaciéon: El ganador es el grupo gque es el primero en guemar una cuerda tendida sobre la chimenea
con un fuego estacionado en el suelo.

Objetivo secundario del juego:

Los niflos aprenden a lidiar con el fuego (encontrar un lugar adecuado, hacer fuego con un fésforo,
etc.)

Grupo de edad:
Ameisli / Jungschi / Teenie
Integracion tematica:

El juego se puede adaptar a diferentes historias. Ej. Uso de Mannah. Los granos de maiz son Mannah y
los nifos deben procesarlos.

Explicacidon del juego
4-8 participantes por grupo, en Ameisli con el apoyo de un lider

Cada grupo puede encender un fuego (en un lugar elegido libremente). A excepcién de la madera y
las piedras, todos los materiales necesarios deben comprarse en el mercado (no puede utilizar su


https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/juego-de-fuego

YoungstarsWihi.org

propio material, como un encendedor). Los granos de maiz se distribuyen en una zona especifica y los
ninos pueden recogerlos. Hay 3-5 articulos disponibles para que los niflos puedan ganar dinero para
jugar.

Oferta del mercado:

= 1 fésforo (para que los nifios tengan el incentivo de iniciar el fuego con un solo fésforo, el precio
debe ser muy alto)

1 periédico (se puede prescindir de este en el nivel junior)
= caja de cerillas vacia

= Olla de aluminio

= Schaleli

= tazas

= agua

= petréleo

= posiblemente sal

= Pufetazo

Correo:

Nivel de las hormigas: Haga que los nifios enciendan 3 velas con un fésforo. Si el nifio logra encender
1 vela, recibe 1 dinero ficticio. Si los 3 lo logran, recibe 2 dinero ficticio. (Cumple con un requisito para
el fuego y la comida de la insignia BESJ-Sternli)

General: recite la secuencia teérica de eventos para iniciar un incendio o coloque tarjetas con ellos. /
Nombrar reglas para hacer frente al fuego.

Otros elementos se pueden silenciar libremente.

Como se Juega
Con jugadores mas jévenes (nivel hormiga) tiene sentido jugar el juego en fases de construccion.

Fase 1: (5 minutos)

Definir el lugar del grupo: Los grupos buscan un lugar adecuado para el grupo para iniciar un fuego.
(Tenga en cuenta la distancia a los arboles, etc.)

Fase 2: (max.10 minutos)

Recolectar granos de maiz: A partir del espacio grupal, los nifios recolectan los granos de maiz que
estdn esparcidos en un area. Puede llevar un méaximo de 1 grano de maiz de regreso al espacio
grupal.

Fase 3: (10 minutos)

Articulos: Ademas de recolectar granos de maiz, los niflos pueden ganar dinero para jugar con 3-5
articulos.

Fase 4: (45 minutos)

Mercado: Ademds de recolectar los granos de maiz y los articulos, los nifos pueden comprar articulos
para su fuego y la tarea en el mercado. Al mismo tiempo, se les permite recolectar madera, etc. para
encender el fuego lo mas rapido posible y completar la tarea.
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El grupo que llega primero a la meta del juego gana. El juego continda hasta que todos los grupos
tengan un plato de palomitas de maiz y un vaso de ponche por persona.

En lugar de recolectar madera en la fase 4, esto se puede hacer en el paso 1 o 2.

variantes
Manipular

Para retrasar el éxito de los otros grupos, se puede comprar agua adicional para extinguir el fuego de
los demds. En el nivel junior, es aconsejable definir un drea alrededor de cada incendio en la que los
grupos oponentes no puedan ingresar.

Quemar el cable

El ganador es el grupo que es el primero en poder quemar a través de una cuerda tendida sobre la
chimenea con un fuego estacionado en el suelo. El cable debe estirarse para que todos los pozos de

fuego se puedan construir debajo.
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Ameisli
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Pedagogia adaptada a la
edad

Edad
De 8 a 12 anos
De 13 a 16 afnos

Numero de participantes

No hay datos disponibles.

Biblia
Falta esta informacidn.

Duracién

No hay datos disponibles.

Material
Casi sin esfuerzo
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