Representacion de historias biblicas con Playmobil

Consgjos basicos

¢Qué cifras son adecuadas?

En principio, por supuesto, se pueden utilizar casi todas las cifras.
Pero las figuras de |as siguientes series se adaptan bien alas historias de la Biblia en cuanto a su aspecto:

e Caballeros (quitalas armasy la armadura cuando sea necesario)
Vikingos

Piratas (los gue no tienen parches en |0s 0j0s)

Granja

Romanos (para |os soldados)

Egipcios (paralahistoria de José, por gjempl0)

¢Quétipo defigura utilizar para Jesus?
Utiliza una figura con ropas blancas

Si no tienes unafigura con ropa blanca, también puedes hacer una sencilla bata de tela. Haz una hendidura en
unatirade tela blanca parala cabezay sujetalabata con una goma el astica.


https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/representacion-de-historias-biblicas-con-playmobil

(Por supuesto, Jesus no habréa vestido siempre de blanco;-) pero en latradicién y en el arte, Jesis es
representado vestido de blanco y por tanto el valor de reconocimiento esta ahi)

Lo importante es utilizar siempre la misma cifra para Jests!

Si no tienes unafigura con toda laropa blanca, también puedes juntar varias figuras para hacer una nueva
figura. Puede encontrar las instrucciones en €l siguiente enlace

I nstrucciones sobre como montar una nueva figura a partir de diferentesfiguras

JQué material adicional se necesita?

El material adicional depende en gran medida de la historia que estés representando.
Y lo elaborada que quieres que sea una escena.
Aqui te daré algunas ideas de o que podrias usar:

e Telas como base y fondo (por g emplo, verde, marrén, azul (para el lago/mar) telas para grupos de
juego

¢ Blogues de construccién (para casas, muros, pozos, pueblosy ciudades, etc.)

e Materiales de uso cotidiano (por ejemplo, un plato de cartdn con patatas fritas como un barco, un pez
salado como un pescado, unared de frutas como unared de pesca, etc.)

¢ Recortaformas en cartulina de arcilla (por g emplo, un sol, nubes negras, etc.).

¢ Por |o tanto, no es necesario que el usuario se sienta comodo

¢ Objetos adicionales de Playmobil segiin sea necesario (por ejemplo, arboles, mesasy sillas,
comestibles, armas, etc.)

Consgjos para contar historias

Toma una historia con suficiente argumento

No lleves muchos persongjes, si tienes que moverlos es incomodo

Gira un poco los brazos de los personajes hacia arriba, asi se mantienen mejor

Si tienes que reordenar muchas de |as escenas, |leva a una segunda persona para que te ayude a
reordenar lasfiguras

Asegurate de que todos |os nifios puedan ver la escena con claridad

e Si quieres, también puedes involucrar alos nifios (que luego pueden, por ejemplo, mover unafigura o
ayudar amontar algo)






Ejemplos de historias

En la siguiente pagina web puedes encontrar escenas de Playmobil fotografiadas para algunas historias
biblicas, que te pueden servir de inspiracion:

www.kleineKids.ch

Las siguientes historias estan disponibles en kleineKids.ch:

El viaje de pesca de Pedro (Del juego biblico "Jests era un hombre™)
Tormenta Calma (Del conjunto biblico " Jesis puede hacer grandes cosas'")
Sanar a un leproso (Del BibleSet " Jesus puede hacer grandes cosas')

Hija de Jairo (del BibleSet "Jests puede hacer grandes cosas')

Jestis bendice a los nifios (del conjunto biblico " Jeslis ama atodos")
Lamujer del pozo (del conjunto biblico "Jeslis amaatodos")

Bartimeo (del conjunto biblico "Jesis ama atodos")

Zachaeus (del conjunto biblico "Jesiis ama atodos")

La Ultima Cena (del conjunto biblico "Jestis murio por ti")

En e huerto de Getsemani (del conjunto biblico "Jestiis muri6 por ti")
Jests serelne con sus discipulos después de la resurreccién (del BibleSet " JesUs esta vivo")
Ascension (del conjunto biblico "Jests vive')


https://kleinekids.ch/bibelsets/
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