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Juego con postes 

- Número de jugadores- 30

- Líderes - 8+1 para dirigir el juego

- Grupo de edad: 9-12

- Terreno- campo

1. Se colocan sábanas en el suelo y se representa un pie o una mano sobre ellas. Cada niño tiene
que ser capaz de poner la mano y el pie en la hoja correspondiente.

2. Se colocan cubos de diferentes tamaños en el campo para que los niños metan una pelota de
ping-pong y tengan que hacer un número determinado de puntos (por ejemplo 400). Cada cubo
tiene un número diferente de puntos.

3. El campo se prepara como para un juego de mesa. Los niños tienen que recorrer todas las
casillas y cada casilla puede tener un reto o una pregunta. También puede haber simplemente
puntos extra que se suman a la puntuación final del equipo.

4. El equipo se divide en 2 grupos. Un grupo recibe un par de tapones para ouzie para cada uno, y
el otro grupo recibe también un trozo de papel con una palabra para cada uno. El objetivo es
que los niños que tienen la palabra la expliquen sólo con gestos sin hablar a los niños que
tienen tapones.

5. El último post es una partida de ajedrez marino con personas.

Gana el equipo que consiga más puntos de todos los puestos.

Materiales

- papel

- dados

- rotuladores

- Tapones para los oídos
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- Cuerdas para los campos

- Cinta adhesiva

- Productos químicos

- Números de poste

- Pelotas de ping-pong

- Cubos de diferentes tamaños

Weitere Informationen
Categorías
Juegos y actividades
Etiquetas
Juegos al aire libre
Niños
Juego en grupo
Almacén
Actividades de trabajo en
equipo

Edad
De 8 a 12 años
Número de participantes
20-30
Biblia
Falta esta información.
Duración
No hay datos disponibles.
Material
Mucho trabajo
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No hay descargas de
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