
Mister X en bicicleta 

Rastrea a Mister X en bicicleta utilizando las coordenadas.

Explicación del juego:

Los niños se dividen en grupos (aprox. 5 niños + 1 líder). Juntos buscan al Sr. X. Esta persona
(desconocida) viaja en bicicleta. Cada 15 minutos, se envía la ubicación actual a los líderes del
grupo en forma de coordenadas a través de un mensaje de texto. Los niños descifran las
coordenadas utilizando un mapa y una escala cartográfica. Ahora se inicia el seguimiento.

Contexto histórico:

Hicimos el juego en relación con José, cuando la mujer de Potifar acusó a José de abusar de ella
(Génesis 31:1-19). Antes del juego hubo un teatro. Poco antes de la acusación de la mujer de
Putifar, José sale y se marcha en bicicleta. Putifar se entera del incidente a través de su mujer y
pide a los jóvenes esquiladores (sirvientes que juegan) que encuentren a José para que Putifar
pueda meterlo en la cárcel.

Material:

Bicicletas
Mapa (1 por grupo)
Escala de mapa (1 por grupo)
Teléfono móvil con cobertura (1 por grupo)
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