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Tres en raya

Aqui encontraras un juego de preguntas ya preparado,
al mas puro estilo del cldsico «Tres en raya». jQue te
diviertas!

Materiales

Materiales basicos:

Tablero de juego (ya sea en cartulina blanca grande o proyectado en una
pantalla con un proyector)

Una tarjeta de color por grupo (color del grupo)

Si el tablero de juego se ha dibujado en papel, necesitaras rotuladores de los
colores de los grupos para marcar las casillas.

Cronémetro

Categoria biblica:

= Una hoja de papel y un boligrafo para el Pictionary
= 1 martillo

= Clavos

= 1 tabla

Categoria de accion:

Goma de borrar (o algo similar con algo de peso)
Cordel de 3 metros

1 brocheta

1 tubo pequeno

Categoria deportiva:

= Una pelota
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= una silla por grupo
Categoria general:

= un partido de exhibicién

Preparacion

= Elabora un plan de accién
= Relne los materiales necesarios para las actividades
= Prepara la ficha de trabajo para los empleados

Calendario

Calendario

Tareas

Procedimiento

= Divide a los participantes en grupos de 4.

= Cada grupo recibe una tarjeta de color (el color del grupo).

= Un grupo empieza y elige una casilla, por ejemplo, B2 = Deportes.

= A continuacién, se le asigna al grupo una tarea relacionada con los deportes.

= Sj la tarea se resuelve correctamente, la casilla se colorea con el color
correspondiente al grupo. (Consejo: es mejor que el moderador marque en su
hoja de tareas cuales ya ha planteado para evitar repeticiones).

= Si la tarea se resuelve incorrectamente, la casilla permanece tal y como esta.

= A continuacidn, los grupos se turnan para seleccionar una casilla e intentar
resolver la tarea correspondiente.

= El objetivo es tener tres casillas del mismo color coloreadas en horizontal,
vertical o en diagonal, una junto a otra.
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= Si no se alcanza el objetivo al final del tiempo reglamentario, también puede
ganar el grupo que tenga mas casillas de su color.

Referencias

= Imagen de portada: MariES
m Archivos incluidos: MariES



