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Campos, campos, campos

Un juego activo para conocerse

Instrucciones del juego

Se marcan en el suelo (por ejemplo, con cinta adhesiva) seis veces mas
cuadrados que niflos hay presentes. Cada nino puede elegir un cuadrado. Cada
nino puede elegir un objeto de una cesta bien llena y ocupar un cuadrado con ese
objeto. Cada objeto es uUnico. Los nifios y el personal se colocan alrededor de los
cuadrados. Un miembro del personal pone musica y la para al azar. Mientras
suena la musica, los monitores pasan un dado. Quien tenga el dado en la mano
cuando se pare la musica nombra un objeto como destino. Entonces pueden tirar
el dado. Pueden mover su objeto seguin el nimero que salga en el dado,
siguiendo la siguiente regla: El nifio mueve su objeto en la direccién del objeto
elegido segun el nimero que haya salido. Sélo se permiten movimientos hacia
delante, hacia atras o hacia los lados, no en diagonal. Cuando su propio objeto
llega a la casilla deseada, el visitante debe saludar al local: Buenos dias (aqui dice
el nombre de la persona a la que pertenece el objeto). Quien diga el nombre
correcto gana un punto y el dado sigue adelante. En grupos pequefnos, es mejor
saltarse la interrupcién de la musica y tirar los dados en orden.
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