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El gran juego de la mafia

iEste es un juego para adolescentes en el que la
diversion "asesina" estd preprogramada! En cualquier
momento, uno de tus amigos puede acortar
considerablemente tu "tiempo de vida". ;Quién es
mas rapido? ;Quién es mas listo?

\/:

Materiales

= un objeto pequefo para cada jugador (por ejemplo, brochetas para fiestas)
= Un pequeno trozo de papel por jugador
s Lista con todos los nombres de los participantes

Puesta en practica

= Comience doblando pequenos trozos de papel (uno por jugador). Dibuja un
simbolo (por ejemplo, una estrella) en uno de los trozos de papel. El resto
permanece en blanco. Cada jugador saca un trozo de papel. Lo mira él mismo,
pero no se lo ensefia a los demas. El jugador que ha dibujado el trozo de papel
con la estrella es el policia. Sin embargo, no se revela a nadie. Guarda su trozo
de papel como placa de policia.

= Cada jugador recibe un objeto. Este objeto es el arma con la que los jugadores
pueden "matar" a otros. También es la vida de cada individuo.

= El objetivo de los jugadores es sobrevivir y ser el Ultimo jugador en pie.

Los siguientes escenarios pretenden explicar el desarrollo del juego:

= Escenario 1: El jugador A puede matar al jugador B pinchandole con su arma
y diciendo: "iMuerto!" El jugador B debe ahora entregar al jugador A su objeto,
es decir, su vida, y queda eliminado de la partida.
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= Escenario 2: Por casualidad, el jugador C ve al jugador A matar al jugador B.
Dice: "iTe he visto!" Ahora el jugador A muere y da su vida al jugador C. El
jugador B sigue con vida.

= Escenario3: El jugador B, sin saberlo, intenta matar al policia. Si lleva consigo
su placa, se la ensefa. El jugador B es detenido. El policia le quita el arma
durante una semana. Durante este tiempo, el jugador B no puede matar a
nadie, pero puede ser asesinado él mismo. Pasada la semana, el jugador B
recupera su arma.

= Escenario 4: El jugador B intenta matar al policia sin saberlo. Sin embargo, el
policia no lleva consigo su placa. Muere y entrega su objeto al jugador B. El
juego continlda ahora sin el policia.

= Escenario 5: Los jugadores A, B y C unen sus fuerzas para matar al policia.
Todos le golpean con su arma al mismo tiempo. La placa no ayuda al policia en
este caso. Muere y da su vida a uno de los otros.

= En general, para matar al policia (con la placa), 3 personas tienen que
golpearle con su arma al mismo tiempo.

= Escenario 6: Los jugadores A, B y C matan juntos al policia, pero son
atrapados por el jugador D. Los jugadores A, B y C ahora mueren todos.

= Este juego puede durar un dia, una semana o varias semanas. Depende de lo
rapido que los jugadores se "pillen a la vuelta de la esquina".

= El juego no sélo se juega durante la hora de los jovenes, sino que también
continua fuera de la iglesia. Si te encuentras por casualidad en la calle durante
la semana y llevas tu arma, también tienes la oportunidad de "matar" a la otra
persona.

= Los jugadores también pueden hacer contratos y pactos entre ellos si lo
desean.

= Una vez a la semana (por ejemplo, durante la leccién para jévenes), se pide a
quienes hayan "muerto" entretanto que se borren de la lista. Esto ayuda a
llevar la cuenta de quién ha muerto y quién sigue vivo.

Prueba de la fuente
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