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El juego de los espias: un clasico

o Explicacion del clasico juego de espias
KlaSSikel‘! Este articulo procede de la revista «Forum».
N 4

El juego del espia...
es todo un cldsico entre los emocionantes juegos al aire libre.

Pero, ;cémo funciona exactamente? Para quienes nunca lo hayan jugado, aqui tenéis una explicacién
rapida y concisa.

Antecedentes

El «Juego del espia» es un juego tactico. Mds que en la mayoria de los demas juegos al aire libre, aqui
las tacticas inteligentes son mas importantes que la fuerza fisica y la resistencia. Esto es lo que hace
que el juego resulte tan atractivo, pero también supone un reto para los nifios. Por eso, es
fundamental que los nifos mayores también participen en el juego. Ademds, es muy adecuado para
adolescentes.

En la versién cldsica, todos los equipos reciben un tesoro. A cada grupo se le asigna un arbol marcado.
Dentro de un numero determinado de pasos desde el arbol, deben esconder su tesoro de manera que
al menos una esquina siga siendo visible (los monitores deciden qué se considera una «esquina»).

Las clasificaciones
Lo que hace especial al juego de espias es el enfrentamiento entre jugadores rivales. Los jugadores se
dividen en rangos, igual que en un ejército. Estos rangos son, por ejemplo, los siguientes:

= General (1)

= Coronel (2)

= Teniente (4)
= Soldado (4)
= Espia (1)
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Los nimeros entre paréntesis representan la distribucién posible para un grupo de 12 nifios. Por
supuesto, dependiendo del nimero de participantes, se pueden reducir los rangos o afiadir otros como
sargento, comandante, etc.

Cuando dos jugadores rivales entran en contacto, ambos revelan sus cartas. Gana el jugador de
mayor rango. El otro debe ir a la carcel y cumplir alli una pena determinada. En caso de empate,
ambos siguen ilesos.

Ahora llegamos a la Unica excepcién que priva al General de su invulnerabilidad y al Espia de su
inevitable perdicién: el Espia es el Unico que puede derrotar al General. Sin embargo, él puede ser
derrotado por todos los demas. Esto es lo que confiere a este papel clave su atractivo especial, y por
eso el juego lleva su nombre.

El juego

El objetivo del juego es buscar el tesoro de otro grupo. Para los grupos, esto supone encontrar un
equilibrio entre la busqueda y la defensa. Ademas de la tactica, también se requiere una gran
capacidad de observacion: jdesde qué zona te estadn expulsando con mayor agresividad?

La prisidn se encuentra en el centro del campo de juego. Un arbitro supervisa alli el correcto
cumplimiento de la «condena de prisién».

El equipo que encuentre primero el tesoro es el ganador.

Algunas notas
Dado que la mecanica del juego es méas complicada que en otras versiones, es muy importante
explicar las reglas con claridad. Los nifios mas pequefios, en particular, también deben entenderlas.

Dado que muy pocos nifios han estado en el ejército o ven peliculas de guerra constantemente, no
necesariamente se saben de memoria el orden jerarquico. Por eso merece la pena hacer cartas de
diferentes tamarios. Excepto en el caso del espia, la carta més grande siempre gana.

Es muy importante definir claramente si se pueden intercambiar los rangos entre los jugadores y en
qué casos.

Con los nifios mas pequefos, puedes ofrecerles una pequefa orientacién a la hora de decidir las
tacticas: ;Es realmente una buena idea darle el general al jugador mas débil? ;Deberia ese jugador
atacar o defenderse? ;Cual es la mejor forma de llevar al espia hasta el general enemigo? ;Qué
rangos deberia usar para escapar mejor?

Variaciones
Por supuesto, este juego se puede jugar de muchas formas diferentes.

Por ejemplo, se puede establecer un objetivo totalmente distinto al del tesoro. El concepto del «juego
del espia» se puede incorporar como forma de enfrentamiento en la mayoria de los juegos al aire
libre.

Por supuesto, el juego también puede ser practicado por pacifistas. Los rangos pueden adaptarse a
casi cualquier tematica: faraones, chambelanes, etc., en Egipto; desde portaaviones hasta
submarinos; de Gessler a Tell en Suiza; y asi sucesivamente.
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