
Jeu de puzzle en plein air 
Le jeu de puzzle en plein air peut se jouer de
différentes manières. On peut par exemple former
plusieurs groupes et découper une feuille de papier
par groupe. Ces feuilles peuvent être de couleurs
différentes ou comporter des indications différentes
sur chaque morceau de papier. Chaque groupe doit
alors rassembler uniquement les morceaux de papier
d’une même feuille. Soit cela est prédéfini, soit le
groupe peut décider lui-même quels morceaux de
papier il souhaite rassembler afin de reconstituer une
seule feuille de papier sous forme de puzzle. Dans la
deuxième variante, un échange entre les groupes
peut également avoir lieu.

Ce jeu de piste sous forme de puzzle peut également
être adapté à différents thèmes. Ainsi, les chasseurs
peuvent être désignés différemment selon le thème,
tout comme la personne chargée de les libérer. Par
exemple, sur le thème de Narnia, les chasseurs sont
les serviteurs de la sorcière blanche et la personne
chargée de les libérer est Lucy avec la potion de
guérison.

Informations sur le jeu
Âge: 6 ans et plus
Nombre de joueurs : au moins 10
Terrain: forêt, champ
Animateur: 1 ou plusieurs
Durée: au moins 20 minutes

https://youngstarswiki.org/fr/wiki/art/jeu-de-puzzle-en-plein-air


Matériel
Au moins une feuille de papier, découpée en plusieurs morceaux. Si nécessaire,
des marqueurs de couleur vive pour délimiter le terrain de jeu (par exemple, du
ruban de signalisation, …)

Préparation
Les nombreux morceaux de papier sont dispersés dans la forêt ou dans un
champ, à l'intérieur d'une aire de jeu délimitée, balisée et marquée. Plus il y a
d'enfants, plus il y a de morceaux de papier et plus l'aire de jeu est grande.

Gameplay
*Récupérez les différents morceaux de papier et apportez-les à un emplacement
spécifique réservé au puzzle.
*Une fois sur place, vous devez assembler ces morceaux de papier comme les
pièces d’un puzzle.
*Mais il y a des chasseurs. Si un chasseur touche un enfant, celui-ci doit rester
immobile, comme s'il était pétrifié. La zone du puzzle est spécialement délimitée,
et les chasseurs ne peuvent attraper que les enfants se trouvant à trois mètres
maximum de cette zone. Il y a également un « sauveteur ». Le sauveteur peut
libérer les enfants figés en les touchant et ne peut pas être attrapé lui-même.

Fin de la partie
Le jeu est terminé lorsque la feuille de papier est à nouveau entière, c'est-à-dire
lorsque toutes les pièces du puzzle s'emboîtent.
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