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Keine Stimmen

Le chemin de fer dans les marais : idée de jeu

Jeu possible à l'intérieur et à l'extérieur avec jusqu'à 10 enfants

Idée de jeu de la Jungschar FMG Wetzikon

Déroulement du jeu
Le jeu peut être pratiqué avec un groupe de 10 enfants au maximum.

Les enfants forment une longue file et chaque enfant s'accroche des deux mains aux épaules de celui
qui le précède.

Tous les enfants, sauf le dernier, ont les yeux bandés. Celui-ci doit diriger le "train" en indiquant la
direction par une légère ( !) pression sur les épaules (pression à gauche = le train va à gauche ;
pression à droite = le train va à droite).

Pour augmenter le niveau de difficulté, on peut distribuer des obstacles et le train doit les contourner.

Pendant le jeu, on chronomètre le temps (du départ à l'arrivée). Le groupe peut ainsi faire l'expérience
d'un succès commun lors d'une répétition.
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Categories
Jeux et activités
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Concept du jeu
À l'intérieur ou à l'extérieur
Enfants
Groupe
Groupe de jeunes

Vieux
8 à 12 ans
Nombre de participants
1–20
Bible
Cette information manque.
Durée
Il n'y a pas de données
disponibles.
Matériau
Presque sans effort
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disponible
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