
édition 5gegen5 pour jeunes 
5gegen5, connu sous le nom de TV Show (quiz
familial), convient comme jeu télévisé l'après-midi ou
comme spectacle en soirée à l'occasion d'un
anniversaire ou d'une soirée de parents. Sa
préparation demande beaucoup de temps, surtout si
les questions sont créées par les participants eux-
mêmes.

Explication du jeu
Comme son nom l'indique, le 5 contre 5 oppose 5 joueurs en équipe. Un joueur
par question vient à la table de buzz. Le maître du jeu pose la question "Nous
avons demandé à 100 personnes, citez un pays qui commence par D" Le premier
à appuyer sur le buzzer, dans l'exemple le joueur de l'équipe A, peut donner une
réponse, "Danemark", et la réponse est résolue. L'adversaire de l'équipe B a
ensuite la possibilité de donner également une réponse. Son but est que sa
réponse soit dite par plus de personnes. Si le joueur de l'équipe B avec
l'Allemagne a donné la meilleure réponse, la question revient à son équipe.
Chaque joueur doit alors donner une réponse à tour de rôle, les réponses sont
ensuite résolues. Si une personne dit quelque chose qui n'a pas été dit par une
autre personne, cela est considéré comme faux, si la réponse est retardée trop
longtemps, cela est également considéré comme faux. Soit l'équipe B parvient à
trouver toutes les réponses, soit après trois réponses fausses, la question revient
à l'équipe A. L'équipe A peut se concerter entre-temps et peut alors donner une
autre réponse ; si celle-ci est correcte, les points vont à l'équipe A, l'équipe B ne
reçoit rien.

Le jeu permet bien sûr diverses autres variantes.
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Pour que le jeu soit adapté aux jeunes et donc cool, il vaut la peine d'adapter les
questions à la jeunesse et de réaliser soi-même les sondages. A l'occasion du 40e
anniversaire de la Jungschar Stami de St-Gall, 40 jeunes, 40 parents de jeunes, 40
responsables de jeunes ou 40 anciens responsables de jeunes ont été interrogés.
A l'aide de Surveymonkey ou d'autres plateformes de sondage, cela est
relativement facile (mais prend quand même beaucoup de temps). Voici quelques
exemples de la Jungschar Stami :

Nous avons demandé à 40 parents de jeunes, qu'est-ce qui est le plus pénible à
la Jungschar ?
Nous avons demandé à 40 jeunes écoliers ce qu'ils aimeraient faire quand ils
seront grands ?
Nous avons demandé à 40 anciens jeunes échassiers ce qu'était pour eux le
carré noir absolu des jeunes ?

Le défi consiste à concevoir une présentation attrayante et fonctionnelle, de sorte
que le public et les autres joueurs voient les questions et les réponses. La
difficulté réside dans le fait que l'on ne sait pas quelle sera la prochaine réponse.
La présentation Powerpoint à télécharger utilise la fonction de déclenchement. Si
l'on appuie sur le champ en mode présentation, seul l'un des champs est révélé.
Pour utiliser la PPt, il faut donc connaître précisément les questions et les
réponses, car il faut décider assez spontanément si la réponse correspond à une
réponse correcte. Le deuxième défi est l'indication des points collectés. Le plus
simple est de les indiquer dans une présentation séparée via deux autres
ordinateurs et moniteurs.

Participants
Diverses variantes sont également possibles pour les participants au jeu. Comme
il est particulièrement difficile pour les jeunes enfants de réfléchir à des réponses
qui ne seraient pas les premières, il est recommandé de mélanger fortement les
équipes. Lors de l'anniversaire de la Jungschar Stami, chaque équipe comportait
une personne marquante des dernières années de la Jungschar, un père ou une
mère de la Jungschar, un ancien jeune de la Jungschar, un jeune de la Jungschar
et un Ameisli. En plus du jeu télévisé, les jeunes écharpeuses et écharcheurs
apportent leur contribution à une soirée/après-midi formidable.
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