Spielorte

i

MNicht in tribe oder unbekannte Gewdssear Luftmatratzen und Schwimmhilfen gehdren Lange Strecken nie alleine schwimmen!
springen! — Unbekanntes kann Gefahren nicht ins tiefe Wasser! — Sie bieten keine Auch der besttrainierte Kdrper kann eir
bergen. Sicherheit. Schwache erleiden.

Wald = guf Schongebiete, Sperrzonen, Aufforstungen |

sicht nehmen

= Jagdzeiten und Setzzeiten der Rehe beachten

= Dickichte sind Zufluchtsorte flir das Wild

* nicht mit Auto und T&fli herumfahren

= am Schluss wieder alle Spieleinrichtungen und
-markierungen abréaumen

*  in unibersichtlichem Geldnde Grenzen bekann
und Treffpunkie fur Verirre bezeichnen

* bel Gelindespielen, OL-Ubungsformen usw. he
Armbanduhren mit, den Spielabschluss einzuh:
oder den Treffpunkt zu erreichen

* Trainer schiitzen besser als Tumhosen und -lel
gegen Dornen, Zecken, Schiirfungen

* Holzbeigen wieder wie vorher aufschichten

Schnee Schneearten (Pulver-, Hart-, Sulz-, gefrorener |

. schnee...) verunméaglichen gewisse Spiele und
ben andera. Daher viele Spielmbglichkeiten in |
ve halten, damit man den Verhdltnissen angep:
Spiele durchfuhren kann.

« Die Nésse (beim Kontakt mit Schnee) ist das gi
Problem ale die Kilte: Meistens hat man zu vie
der an und schwitzi beim Spielen. Gegen Néiss
Regentrainer der beste Schutz

* viel Bewegung mit wenig warmer Kleidung dan
Haus zurick und Kleider wechseln.

* beim Rutschen auf Stecken/Steine im Hang acl

= Schliitteln auf Strassen: Auf allfalligen Verkehr ¢

Attention venue!



https://youngstarswiki.org/de/wiki/art/spielorte
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Achtung%20Spielort%21.pdf
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