
Jeu de l'escargot 
Un petit jeu de poche qui se prête bien à plusieurs
participants.

Matériel
De la craie ou un produit similaire pour tracer le terrain de jeu

Gameplay
Au début, un escargot est dessiné sur le sol. Dans ce jeu, la spirale de l'escargot
doit être divisée en carrés de taille égale. Ces carrés doivent être suffisamment
grands pour qu'un pied puisse y tenir confortablement. Les autres joueurs
choisissent l'ordre dans lequel ils souhaitent jouer. Le premier joueur saute à
cloche-pied jusqu'au milieu. S'il y parvient sans faute, c'est-à-dire sans marcher
sur une ligne, il marque alors n'importe quelle case de la spirale de l'escargot
avec la première lettre de son prénom. Cette case a deux significations lors des
tours suivants. Les joueurs suivants ne sont pas autorisés à sauter dans la case
marquée ; ils doivent la franchir en sautant par-dessus. Lorsqu’un joueur joue
pour la deuxième fois, il a le droit de se reposer un instant sur sa propre case,
c’est-à-dire qu’il peut y poser les deux pieds. Le nombre de ces cases de repos
augmente bien sûr à chaque nouveau joueur, ce qui rend le saut vers le centre de
plus en plus difficile. Un joueur qui marche sur une ligne ou dans une case
marquée doit continuer à cet endroit lors de son prochain tour.

https://youngstarswiki.org/fr/wiki/art/jeu-de-lescargot


Référence de la source
Image de couverture : © Klicker / pixelio.de
Idée de jeu : avec l'aimable autorisation de www.spielboerse.ch - Des idées
de jeux pour les groupes de jeunes !

http://www.pixelio.de
http://www.spielboerse.ch

